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Okos Doboz médszertani kézikonyv




Bevezetd

1. Bevezetd

Szeretettel koszontiink az Okos Doboz Mddszertani kézikonyv olvasojaként!
Igyekeztiink egy olyan jol hasznalhaté anyagot 6sszedllitani, amely hatékonyan
segiti a munkadat az Okos Doboz oldalan talalhaté digitalis tananyagok feldol-
gozasaban. Ezt az oldalt altalanos és kozépiskolas tanulok szamara allitottuk 6sz-
sze magyar szakemberek (tanitok, tanarok, pszicholégusok, orvosok) kozremii-
kodésével.

A 21. szazad korszer( digitalis eszkozei a mindennapokban is megkdovetelik,
hogy a tanitas-tanulds folyamatat is 4j, modern modszerekkel segitsiik. Ehhez
szeretnénk utmutatast adni. A digitalis tananyagok hasznalata nemcsak a peda-
gégusok munkdjat segiti, hanem tamogatja az 6nallé tanulds folyamatat is, a te-
hetségfejlesztést és az egyéni felzarkoztatast egyarant.

Amennyiben szeretnéd, hogy az 6raid érdekesek legyenek, a gyerekek szivesen
tanuljanak, a tanulasi nehézséggel kiizd6k atlendiiljenek a holtpontokon, a vala-
mely teriileten tehetséges tanulok egyéni titemben, még jobban fejlédjenek, vedd
mihamarabb hasznélatba az Okos Doboz tartalmat!

A sikeres alkalmazashoz nyujt segitséget a modszertani kézikonyv tanulmanyo-
zasa. A konyviinket azoknak a pedagégusoknak készitettiik, akik hatékonyabb
modszert keresnek didkjaik tanitasdhoz, segitéséhez és nyitottak a digitalis tan-
eszkozok hasznalatara. Szamos tanulmdny tamasztja ala, hogy az IKT (infokom-
munikacids technoldgia) és a digitalis pedagdgia feltételeinek, valamint lehetGsé-
geinek az oktatasban torténd elterjedése pozitiv hatast gyakorol a tanitas-tanulas
folyamatara. Az ebben rejl6 lehetéségeket kiakndzasaval allitottuk 6ssze azokat az
interaktiv, jatékos feladatokat, amelyek beépitheték akar egy hagyomanyos, akar
egy digitalis tanoraba is. Elméleti attekintéssel, jo gyakorlatokkal, dravazlatokkal,
szemlélteté anyagokkal szinesitettiik kiadvanyunkat, igy azt reméljiik, hogy egyre
jobban kedvet kapsz az Okos Doboz jatékos feladatainak alkalmazasara.

Ha nem riadsz vissza az Gjtol, a modern mddszerektdl, ha szeretnél segiteni tanit-
vanyaidnak, ha nyitott vagy a naprdl napra rohamosan fejlédé technoldgiakra,

akkor ez a mddszertani kézikonyv Neked szol!

A Szerzok



Digitalis vildg - digitalis iskola

Digitalis vilag - digitalis iskola

Mit varhatsz ettdl a résztol?

Ez a fejezet megmutatja azt, amit mdr te is tapasztalsz: az egész vilag megvdl-
tozott kortilottiink. A felgyorsult informdciddramlds, a digitalizdcié nem ki-
méli az iskoldt sem: a gyerekek ,,mdsok” lettek, sokszor mar nem miikodnek a
régi, jol bevalt modszereid, nehezebb lekitni dket, kiityiiznek, nytizsgésebbek
lettek. Hidd el, ez nem baj. Ezzel a konyvvel segitiink neked abban, hogy gy6z-
tesen keriilhess ki ebbél a valtozdsbol!

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbdl a fejezetbdl meritek?

Megérthetem, hogy a gyerekek nem rosszabbak, fegyelmezetlenebbek lettek,
hanem olyan tdrsadalmi és technoldgiai viltozdsok kivetkeztek be, amelyek
alapvetben valtoztattak meg néhdny tanuldi sajdtossdgot és az oktatds egé-
szét. Rdjohetek, hogy ez nem ellenem, az iskola, a tdarsadalom ellen irdnyul.
Eszreveszem, hogy ez egy olyan vdltozds, amely energidt kivdn télem, de sok
elénnyel, érdekes lehetdséggel jar, és hosszu tavon nagyon sok olyan tényezd
is megjelenik, amely megkonnyiti a hétkoznapi életemet, de az iskolai mun-
kdmat is.

\
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Az a vélekedés, de méginkabb tény, hogy a digitalizacié hatasara nagyon komoly
valtozasok kovetkeznek be a tarsadalom, a gyerekek és az iskolak életében, szinte
mar kozhely. Mégis érdemes attekinteni ezeknek a mindenki szamadra tapasztal-
hat¢ valtozasoknak a hatterét.

Gyakran halljuk, hogy ,ezek a mostani” gyerekek ,nem olyanok, mint régen”,
nem olyanok, mint amilyenek mi voltunk gyerekkorunkban. Egy kicsit mindig
divat volt szidni a felnévekvo generaciot, most azonban masrol van sz6. Valéban
tapasztalunk olyan, el6sz6r megmagyarazhatatlannak tind valtozasokat, ame-
lyek az iskolai életet, az oktatast és altalaban a gyermekkort mas megvilagitasba
helyezik. A probléma joval dsszetettebb annal, minthogy ezek a gyerekek nevelet-
lenek, figyelmetlenek, nem becsiilnek semmit stb. Ezeket a kozhelyeket mindig is
hasznaltédk a felnovekvé generaciok jellemzésére, azonban sokszor kideriilt, hogy
ennek a valds alapja egyszertien az, hogy bizonyos generacios fesziiltségek jelent-
keztek ebben a formaban.

Napjainkban azonban olyan mélyrehaté valtozasokat latunk, amelyek biztos,
hogy messzebbre mutatnak, mint egy egyszer(i generacios probléma. Az elso,
amit nap mint nap tapasztalunk az iskolaban, még nem igazan ujszerii: a most
felnovekvd generaciok masképp kozelitenek meg egy sor kérdést, mint mi tet-
titk azt annak idején, vagy mint azok a gyerekek, akiket egy évtizeddel ezel6tt,
vagy régebben tanitottunk. A gyermeki jellemz6k valtozasat a legjobban taldn a
pedagdgusok tudjak megitélni, a kovetkez6k miatt: a pedagdgusok, attdl fiiggo-
en, hogy alsé tagozatban, felsé tagozatban vagy kozépiskolaban tanitanak, min-
dig azonos korosztalyokat megfigyelve, meghatarozott ciklikussagot élnek meg
munkajuk soran. Kétéves, négyéves, nyolcéves periddusokban tijabb és tjabb ge-
nerciokat tanitanak és litnak felnéni. Es bir maguk sem véltozatlanok, mégis
leggyakrabban hasonld eljarasokat, eszkozoket, megoldasokat probalnak ki cik-
lusrdl ciklusra, évrdl évre a tanuldk oktatdsa, nevelése soran.

Az utébbi néhany évben egyre-masra tapasztalhatjuk azt, hogy az eddig bevalt-
nak gondolt médszerek, tankonyvek, kételez6 olvasmanyok, feladattipusok, me-
sék egészen masképp hatnak a gyerekekre. Azok a torténetek, amelyeket nagyon
szerettek iddig, napjainkban érdektelenséget sziilnek. Azok a feladattipusok,
amelyek eddig nagyon jol motivaltak a tanulékat, mostanaban nem , mtikod-
nek”. Azok a jatékok, mesék, amelyekkel mindig sikert arattunk, mostanaban
mintha nem vélnanak be, nemegyszer inkabb megmosolyogtatjak a tanuldkat,
mintsem elvardzsolnak 6ket.
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De valtozik a tanulok magatartasa is. Szintén kozhely, hogy egyre nehezebb le-
kotni a gyerekeket akdr a tanulds, akar a szabadidé esetében. Egyre nyiizsgébbek,
egyre nehezebben a motivalhatdk, és egyre kevésbé figyelnek arra, amit jol be-
valt, régi, megszokott modszeren, eljarason értettiink eddig.

Mi torténhetett, tényleg rosszabbak lettek a gyerekek, tényleg hatalmas cséd el6tt
all a tarsadalom? Valéban létezik egy olyan generacid, vagy akar tobb is, amelyre
nem tud hatni az iskolarendszer, nem tudnak hatni a pedagogusok, a sziilék és
altalaban senki sem?

Szerencsére a helyzet azért nem ennyire dramai. Az biztos, hogy a gyerekek bi-
zonyos sajatossagai megvaltoztak és némiképp atalakult az iskolai kdrnyezet. De
megvaltozott az egész tarsadalom is. Hogy mi all ennek a hatterében, az sokféle-
képpen megkozelithetd.

Amiben a legtobb kutatd egyetért, az a kovetkezd: az informacids tarsadalom
alapvetéen a mindenhol jelenlevd, mind konnyebben elérhetd, egyre nagyobb
mennyiségben megjelend és mind erételjesebben hato élénk informaciora épiil.
Napjaink stratégiai tényezdje az informacio. Ez az informaci6 akkor is hat rank,
ha arrél nem is tudunk, vagy nem szeretnénk tudni. A mindenhol megjelené
gyors és élénk informadcid alapjaiban rengeti meg nemcsak az oktatasi rendszert,
hanem az egész tarsadalmat is. Régen nem arrol van mar sz6, hogy honnan jut-
hatunk informaciéhoz, hanem arrdl, hogy a hatalmas mennyiségti informaciot
hogyan tudjuk sziirni, csoportositani, hogyan tudunk a segitségével probléma-
kat megoldani, illetve egyaltalan hogyan tudunk boldogulni tarsadalmi létiink
soran.

Nem jelentenek kivételt a gyerekek sem, hiszen nemcsak az iskolaban, de a min-
dennapi életiik soran, otthon, szérakozas és jaték kozben is hatalmas mennyiségt
informéci6 érkezik hozzdjuk. Olyan 1j informacidhordozdk jelentek meg, mint
példaul a digitalis forrasok, az internet és az egyéb, digitalis eszkozok altal koz-
vetitett informacidtipusok.

A gyerekek nem minden esetben késziiltek fel arra, hogy ilyen informaciétome-
get hatékonyan tudjanak felhasznalni. Ez a mi szamunkra, a sziilék és pedago-
gusok szdmadra a kovetkezdket jelenti: megfigyelhetjiik, hogy a gyerekek nehe-
zebben kothetdk le. Ez természetes is, hiszen a nagy mennyiségi és erds, élénk
informacié stimulalja az agyat, egyfajta fliggdséget okoz.
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Hozzaszoktunk a hirtelen, gyors informaciévaltashoz, a folyamatos megerdsités-
hez, visszajelzéshez. Ennek az a kévetkezménye, hogy amennyiben nem érkezik
megfelel6 mennyiségli és sebességli informacio, akkor nem jut elég inger sza-
munkra, és ezt gyakran unalomként éljiik meg. A monotdniatiirés egyre kisebb
lesz, ugyanis a folyamatosan valtoz6 informaciok egyéltalin nem monoton mé-
don jelentkeznek a hétkéznapokban. Gondoljunk arra, hogy a témegkommuni-
kacid, a reklamipar is arra épit, hogy valamilyen hirtelen, erds, a tobbit6l meg-
kiilonboztethetd informacioval keltse fel az érdeklédésiinket bizonyos termékek,
szolgaltatasok irant. Kiilon gyermekcsatornak, reklamblokkok léteznek, amelyek
a gyermekeket célozzak meg valamilyen jaték vagy egyéb szérakoztat6 arucikk
eladasa céljabdl. A gyerekek érdeklddése egyre nehezebben kelthetd fel, hiszen
mar egy mozgalmas, hangos, szines effektus is hétkoznapinak mondhat6, mind
magasabbra emelve az ingerkiiszobot.

Ennek a valtozasnak élettani magyarazata is van. Természetes, hogy amennyiben
az agyat egyre tobb, erételjesebb és élénkebb informacié éri, akkor valamilyen
moddon valtoznia kell a mtikodésének ahhoz, hogy jol fel tudja dolgozni ezeket a
megvaltozott ingereket. Ez a rewireing, vagyis az agy ujradrétozédasa, mas meg-
kozelitésben a neuroplaszticitas jelensége. Arrél van szo, hogy az agy médositja a
mikodését azért, hogy képes legyen — legalabbis valamilyen szinten - feldolgoz-
ni a megnovekedett informacidmennyiséget. Ennek érdekében kicsit masképpen
végzi ezt a feldolgozast, bizonyos teriiletek erételjesebbek lesznek, bizonyos in-
formaciok, amelyeket eddig hosszu ideig tarolt az agy, rovidebb ideig tarolodnak,
és bizonyos agyi miiveletek megvaltoznak, a hatékonyabb, gyorsabb informacid-
feldolgozas iranyaba mutatnak, mdsrészrél viszont bizonyos esetekben kevésbé
tamogatjak a hosszu tavu rogzitést.

A fent vazolt jelenségnek a megtapasztaldsa mindenki szdmadra tanulsagos.
Azok a pedagdgusok, sziilok, akik igyekeznek maguk is valtozni, ahogyan a kor-
nyezet valtozik, hatalmas sikereket érhetnek el a tanitds, illetve a gyerekekkel
valé munka, kommunikacié soran. Egyre tobben ismerik fel azt a tényt, hogy ne-
kiink is valtoznunk kell, nem csak a gyerekektdl kell varnunk az eréfeszitéseket.
Ha sikeriil megismerniink azokat a mechanizmusokat, amelyek az informacios
tarsadalomban hatnak, hatékonyabban vehetjiik fel a harcot az eddig targyalt,
szamunkra nem mindig kedvezé jelenségekkel.

Ezek szerint létezik ellenszer ezekre a valtozasokra, am egyediil idvozitd, recept-
szertien alkalmazhaté és mindenki szamara mikodé megoldasok természetesen
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nincsenek. Minden pedagdgusnak, sziilének maganak kell megvélasztani azokat
az eljarasokat, amelyeket alkalmazhat. A legfontosabb a szemléletiink megval-
toztatasa: ne ellenséges megnyilvanulasnak érzékeljiikk a gyerekek megvaltozott
viselkedését, hanem egy természetes folyamat kovetkezményeként tekintsiink ra.

Rendkiviil divatosak manapsag az ugynevezett generaciéelméletek. Tobbféle is is-
mert, kozottitk példaul Marc Prensky digitalis bennsziilottekrdl és bevandorlokrol
52016 elmélete vagy Strauss-Howe digitalis generaciokat kategorizalé elmélete, ame-
lyet leginkabb az ,,X, Y, Z” generaciok megnevezése alapjan ismeriink. Rendkiviil
halas téma ezekr6l a generacidelméletekrdl beszélni, irni, hiszen csupa olyan dolgot
tudunk megallapitani, amelyet mindenki nap mint nap tapasztal. Ezért irnak a bul-
varsajtoban is nagyon sokat errél. Rendkiviil sok veszélye is van azonban ezeknek
az elméleteknek, tudomanyos korokben egyre inkabb céfoljak mar a létjogosultsa-
gukat. Az egyik legnagyobb probléma ezekkel az elméletekkel az, hogy tipizaljak a
gyerekeket példaul a sziiletési datumaik alapjan létrehozott kategdriakban, és olyan
tipikus tulajdonsagokat tarsitanak hozzajuk, amelyeket a generacié minden tagjara
érvényesnek gondolnak. Ezaltal nagy a veszélye annak, hogy a sziil6k, pedagdgusok
egyfajta ,,x-y-z stb. generacios tipusgyerekekben és felndttekben” gondolkodnak.
Nagyon sok generacios jellemz6t, ha nem is tapasztalunk, akkor is feltételeziink,
latni véliink mar j6 elére veliik kapcsolatban. Ebbél kovetkezhet az, hogy bizonyos
esetekben nem vessziik észre a gyerekek kozotti kiilonbséget, és mar eleve elfogult
nézdépontbdl tekintiink rajuk, bizonyos jelenségeket nem objektiv médon itéliink
meg, hanem kizérdlag eléfeltevéseink alapjan. Es innen mdr csak egy 1épés, hogy
viszonyulasunkat, cselekvéseinket is ezekhez az el6feltevésekhez igazitsuk.

Mi lehet hat a segitség, a fogddzo6 arra vonatkozolag, hogy jo tudjunk banni a
megvaltozott viselkedésii gyerekekkel? A megoldas mindenképpen a kornyezet-
ben keresendd: a digitalis kornyezet okozta valtozasokhoz érdemes a digitalis
kornyezetet segitségiil hivni ahhoz, hogy tovabbra is hatékonyan tudjunk dol-
gozni, tudjuk motivalni a gyerekeket, és egyben ,,magunk mell¢ allitsuk 6ket”.
A digitalis kornyezet egyrészt az okozoja ezeknek a valtozasoknak, de masrészt
a megoldast is jelenti: a hagyomanyos médon mar nem tarthaté fenn a gyerekek
érdekl6dése, tobb informacidt varnak, gyorsabb informacidkkal szeretnek dol-
gozni, nehezen tlrik a monotdniat, ezért készitsiink olyan taneszkozoket, tan-
anyagokat, amelyek megfelelnek ezeknek az elvarasoknak.

A legnagyobb sikert ugy érhetjiik el, ha nem sorscsapasként, negativumként, ha-
nem oriasi lehetdségként tekintiink a digitalizaciéra. A digitalis vildgban rengeteg
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olyan dolgot megtehetiink, amelyet eddig nem, olyan uj eljarasok, kornyezetek,
megoldasok allnak a rendelkezésiinkre a tanitasban, amelyekkel eddig még nem
taldlkoztunk. Oriiljiink hat ezeknek a lehet6ségeknek, és igyekezziink kihaszndlni
Oket: példaul a hagyomanyos feladatlapok vilagdban almodni sem mertiink volna
olyan feladatokrol, melyek mindig az adott osztalyhoz, tananyaghoz igazithatok,
vagy egy olyan feladatbankrdl, amelybdl tantargyakra, életkorra, kognitiv kategd-
ridkra lebontva tudunk vélasztani. A tananyagot tobbféle mddon is meg tudjuk
kozeliteni, méghozza olyan modon, hogy a megvaltozott sziikséglett tanulok nagy
orommel vegyék igénybe azt. Konnyedén dolgozhatunk olyan kornyezetben, ahol
tobb tanuld tevékenykedhet egyiitt valamilyen feladaton. A differencialas lehetdsé-
gei is konnyen és gyorsan elérhetdk lesznek szamunkra. A fejlesztés nemcsak iskolai
kornyezetben valosulhat meg, hanem otthon, szabadidében, s6t barhol, akar utazas
kozben is. Arra sem mertiink gondolni idaig, hogy a gyerekek munkajat akkor is
folyamatosan figyelemmel tudjuk kisérni, ha éppen nem vagyunk mellettiik. Képet
kaphatunk egy osztaly munkajardl, beleértve a tandran kiviil vagy otthon végzett
gyakorlast, fejlesztést is. Csak ki kell valasztanunk azokat a képességeket, készsé-
geket, kompetenciakat, amelyeket fejleszteni szeretnénk, és ezeknek megfelelen
tudunk a feladatok kozott valogatni. Gondoljunk csak arra, milyen nagy problémat
jelentett idaig a feladatok értékelése, kezdve a klasszikus, ,,mindenki felemeli a pi-
ros ceruzajat” modszertdl a hosszu orakig tartd feladatlap-javitasokig. Hatalmas
lehet6ségként kindlkozik a szamunkra, hogy ezt az azonnali visszacsatolas elvének
megfelel6en egy digitalis tananyag szdzszazalékos biztonsaggal, masodpercek alatt
elvégzi helyettiink. Pontosabban nem helyettiink, hanem minket segitve, hiszen a
tanulok értékelése tovabbra is a pedagdgus feladata marad.

Hasonlé mddon értékes eszkozok koziil valogathat az a sziil6 is, aki eddig tandcs-
talanul figyelte gyermekének iskolai munkadjat. Sokszor sejtette vagy tapasztalta,
illetve a fogadédrak eredményeképpen tudhatta, hogy mivel van probléma, de
elég nehezen tudott ezen segiteni. A segitség sokszor azonos feladattipusok mo-
noton, érakig, napokig torténé gyakorlasaban meriilt ki, tonkretéve a gyerekek
hétvégéit, iskolai sziineteit. A digitalis kornyezet mar kinal olyan lehetéségeket is,
amelyek segitségével a sziilok, s6t maguk a tanuldk is hatékonyan bekapcsoldd-
hatnak a sajat fejlesztésiikbe.

De ugyanilyen hatékonysaggal fejlesztheték azok a gyerekek is, akik valamilyen
tertileten kiemelkednek tarsai koziil. Azok a tanuldk, akikre csak zavaro ténye-
z6ként tekintett az oktatds, mivel til hamar elkésziiltek a feladatokkal, a felsza-
badult id6ben egyénre szabott fejlesztésben részesiilhetnek.
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A tovabbiakban megmutatjuk, hogyan tudunk élni ezen lehetéségek koziil egy-
gyel, az Okos Dobozzal, amely kitling vélasz az informacids tarsadalom kihiva-
saira, kit(ind valasz arra, hogyan tudjuk a kiilonb6z6 sajatossagokkal rendelkezd
tanulokat fejleszteni, hogyan tudunk hatékonyan tanitani a megvaltozott kor-
nyezetben, kiilonb6z6 tantargyakban, ératipusokban, fejlesztési teriileteken.
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Digitalis oktatasi kornyezet

Mit varhatsz ettdl a résztol?

Megtudhatod, hogyan érinti az iskoldt az a valtozds, amelyrdl az el6z6 feje-
zetben olvastdl. Megismered a korszerii digitdlis oktatdsi kornyezet néhdny
érdekes jellemzdjét. Nem utolsosorban megismered, miért tudod jobban fej-
leszteni a tanuldidat ebben a kornyezetben. Képet kapsz a digitdlis tananya-
gok jelentdségérdl és tipusairdl is.

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbél a fejezetbdl meritek?

Kicsit mdsként tekintek majd az informdcios tarsadalom gyermekére, mint
eddig. Meglatom a lehetdségeit, és vildgossd vilik: hatalmas segitséget kapok
a munkdmhoz. Leginkdbb ahhoz, amit régéta ismételget mindenki, de nem
tudtam, pontosan hogyan ldssak hozzd: a gyerekek képességeihez, adottsdga-
ihoz igazitott tanitdshoz. Eszre fogom venni, hogy olyan lehetéségeim lettek
az eredményes és sokszinii, motivdld tanitdshoz, mint eddig sohasem. Ha a
portfoliomban, sziil6i forumon, értekezleten érvelnem kell a digitalis oktatds
mellett, felkésziilt leszek.
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Az informaciés tarsadalomban végbemend valtozasok miatt az oktatds nincs
konnyt helyzetben. Ha ma belépiink egy atlagos magyarorszagi osztalyterem-
be, akkor olyan érzésiink taimad, mintha az utobbi szaz évben szinte semmi sem
valtozott volna. Az iskolaban a gyerekek nagyjabdl azonos életkori csoportokban
osztalyokba rendezédnek. A tandrak a kozoktatasban negyvenot percesek, a nya-
ri sziinet kezdetét pedig mintha még mindig a nyari betakaritas megkezdéséhez
idézitenénk. Minden pillanatban tetten érhet6 az az fajta faziskésés, ami fesziilt-
séget okoz a tanulok és az Gket tanitok kozott. Ennek az az oka, hogy az iskola
szerepe mas volt az ipari forradalom idején. Még néhany évtizeddel ezelétt is ki-
szamithatobb volt a tanulok életttja. Az oktatasi folyamat végén megszerzett tu-
das akar harminc évig is értékall6 volt. Nem ugy, mint ma, amikor ez a mennyi-
ség gyakran ot évre csokken. Tovabb neheziti a dolgunkat az is, hogy varhatéan
a ma sziilet6 gyerekek 65%-anak olyan foglalkozasa lesz felnéttkoraban, amilyen
ma még nem is létezik. Ez egy jol érzékelhet6 trend. Mi magunk is talalkozunk
olyan foglalkozasokkal, amelyeket akommunikacids formak megvaltozasa, a ko-
z0sségi halozatok elterjedése keltett életre. Gondoljunk csak az influencerekre, a
vloggerekre vagy a gamerekre.

Az egészen bizonyos, hogy a régi keretek kozott, csak a régi mdodszerekkel nem
lehet a gyermekeinket felkésziteni a jovére. Azt is el kell ismerniink viszont, hogy
sohasem voltak pontos elképzeléseink a varhat6 jovor6l. Ma azonban a spekula-
ciok is annyira kiilonbozdek, kiszamithatatlanok, hogy képtelenség megjosolni,
hogy egy-két évtized mulva milyen lesz a minket koriilolel$ vildg. Abban sincs
teljes egyetértés, hogy ebben a folyton valtozé vilagban milyen szerepet szanunk
az oktatasnak, benne az iskolaknak. Tobb olyan forgatokonyv létezik, amelyek az
esélyek latolgatasan tul igyekeznek felvazolni a varhato lehetdségeket.

Elképzelhetd, hogy tovabbra is a tanterveken, valamint a formalis végzettségek
megszerzésén marad a hangsuly, azaz a biirokratikusan szabalyozott iskolarend-
szerek élnek tovabb. A masodik lehetdség, hogy a diplomak gyakorlati alkalmaz-
hatésaganak fontossaga megnovekszik, az oktatasi dgazatban is teret nyer a piaci
modell. Ezzel egyiitt novekednek az egyenl6tlenségek, a maganoktatas, az isko-
larendszeren kiviili oktatas kiilonboz6 formai erételjesen jelen lesznek, és ezek
miatt az oktatdsra, mint befektetésre, piaci termékre tekintenek az oktatdsban
szereplok. A harmadik elképzelés szerint erdteljesen megnovekszik az iskolak tar-
sadalmi tamogatottsaga, az oktatas anyagi ellatottsaga javul, er6sodik az iskolak
tarsadalmi-kozosségi jellege. A negyedik elképzelés szerint az iskolak hatékony
tanulasszervezd jellegének er6sodése varhatd. Novekedhet az egyénre szabott ta-
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nulasi formdk és a teammunka jelent6sége, nagy mértékben tdmaszkodva az 1j
informacios technologiakra. Az 6todik forgatokonyv szerint a halézati tarsada-
lom és az Gj technoldgia hatdsainak er6s6dése varhaté. Az Gj informacios és kom-
munikaciés technolégiak hasznalata nagymértékben terjed el, az ezekhez valo
hozzatérés altalanossa valik, gazdag oktatasi szoftverpiac alakul ki. Az egyenl6t-
lenségek azonban ezek ellenére novekednek, de ugyanakkor né a kompenzaciéra
torekvés is. Olyan kozosségi csoportok alakulnak, amelyek halézatok szervezdd-
ve, eltérd tanulasi szitkségletek kielégitésére jonnek létre, kiilonbozé szolgaltatasi
formak keretei kozott. Az utolsé elképzelés a legrosszabb eshetéséggel szamol,
amely szerint az oktatas szinvonala hanyatlik, a tandri alldsok betoltése egyre ne-
hezebbé valik. A pedagdgusok életkoriilményei romlanak, bar ennek ellensulyo-
zéasara hozott intézkedések helyenként a jovedelmek emelkedéséhez vezetnek. A
tanarhiany lekiizdésére megprobalhatjak a technologia, az informacids és kom-
munikacids eszkozok szerepét erdsiteni. Az iddsebb, korabban nyugdijba ment
tanarok, tanitok visszatérhetnek, magukkal hozva a hagyomanyos pedagdgiai
szemléletiiket, a tradicionalis oktatasi formakat. A viragzo oktatdsi maganpiacon
azonban egy szakmai kisebbség elonyosebb helyzetbe kertilhet.

Ma Magyarorszagon a fent emlitett forgatokonyvek elemei vegyesen egymas mel-
lett 1éteznek. Nem tudhatjuk elére, hogy milyen események varhatok, ezért nehéz
reflektalni az iskolakban azokra a valtozasokra, amelyek atszovik az életiinket.
Egy azonban biztos, a jovébeni sikerek kulcsa a tanulasi és alkalmazkodé ké-
pességiink ujrafogalmazasaban rejlik, amelyhez figyelembe kell venniink, hogy a
digitalis transzformaci6 az iskolak életét is alapjaiban alakitja majd at.

A korszerfi digitalis oktatdsi kornyezetben a tanuldk fokozatosan atalakulnak pasz-
sziv tartalomfogyasztokbol aktiv tartalomfejlesztékké, -megosztokka. Ez azontul,
hogy motival6 hatassal van rajuk, kellemes vagy kellemetlen, de mindenképpen
hasznos tapasztalatok forrasa lehet.

Ebben a kérnyezetben rendkiviil sokféle érzékszervi inger éri a tanulokat, oly-
kor tulsagosan is sok informacié veszi 6ket koriil. Pont emiatt kivald terep ez
szamunkra a kritikus gondolkodas fejlesztésre, a sokszint, kreativ megkozelités-
moddok bemutatasara, a holisztikus gondolkodasra vagy éppen a részletek elem-
zésére torekvé munkadra. A forraskritika gyakorldsaval a gyerekek vitakészsége is
tejlédhet. A kdodolas, a programozas alapjainak megismerésével pedig az algorit-
mikus és problémamegold6 gondolkodasuk, innovacios készségeik keriilhetnek
a koézéppontba.
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A korszert digitalis kérnyezetben a tanulok olyan ismeretlen kérnyezetben valo
helytallasra késziilnek, ahol sziikség lesz tobbek kozott kivancsisagra, kreativi-
tasra, képzeletgazdagsagra, rugalmassagra, egyiittmiikodésre valo képességre.

Az oktatasi infrastruktiraban is jelentds véltozdsok figyelhet6k meg. Orvendetes,
hogy a kiilonb6z6 palyazatok kapcsan egyre tobb korszert eszkoz jelenik meg a
pedagdgiai mindennapokban. Az eszkozok birtoklasa azonban még nem hozza
el a kivant valtozast. A technolégia 6nmagaban nem csodaszer. Az attittidbeli
valtozasok, a tovabbképzésre vald igény mindenki kozos jellemzgjévé kell, hogy
valjon, ha valéban haladni szeretnénk a korral.

Vigyazni kell azonban arra is, hogy ne essiink bele abba a hibaba, hogy minden-
aron és feleslegesen, pedagodgiai tobblet nélkiil hasznaljuk a rendelkezésre allo
eszkozeinket.

Arra is figyelniink kell, hogy ne keriiljiink bele abba veszélyes spirdlba, hogy
pedagdgusként folyamatosan szérakoztatni probaljuk a tanuldinkat, atiitve az
egyre magasabb ingerkiiszobiiket. Az infrastruktira meghatdrozasakor szamol-
hatunk a tanul6ink sajat eszkozeivel is. Am ezt nagyon koriiltekintéen tegyiik!
Az eszkozok hasznélatardl szolo szabélyozas elengedhetetlen. Szamos kérdésben
kell egyetértésre jutnunk pedagdgusként kollégainkkal, a tanuldinkkal és az 6
sziileikkel.

A sziil6knél maradva tovabbi driasi lehetdséget nyujt a digitalis oktatasi kornye-
zet. Sohasem volt ennyire sokféle kapcsolattartdsi csatorna koztiink és a sziilok
kozott. A digitalis tanuldsi terek mar alsé tagozaton is elérhetd kozelségbe ke-
riiltek. Joval kevesebb papirmunkéval, papir alapi adminisztraciéval érhet6 el a
sziilok tajékoztatasa és velitk a naprakész kapcsolattartas. Ezek a digitalis tanulasi
terek ezen kiviil kinyitjak az iskola falait, a tanulas kereteit megnoévelik, lehetd-
séget biztositanak a kollaborativ és kooperativ munka megvalositasara. A kiilon-
boz6 halézatokba rendezédé iskolai projektek a globalizacios jellegitknél fogva
tovabbi lehetdségeket nyujtanak tanuldinknak nemzetkdzi viszonylatban is.

A digitélis oktatdsi kornyezetben létrejové digitdlis tanulds a szocidlis értelem-
ben vett pedagégus-tanulé kommunikaciot 360 fokossa, minden iranyuva teszi.
Ez a tanulasi tér minden eddiginél demokratikusabb. Részben azonos, részben
eltéré kompetenciakat feltételez a pedagégusok és a tanulok korében. Olyan lehe-
tdségeket is nyudjthat, mint a jatékra lapozott tanulas, a virtualis vilagok és azok
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stimulacioi vagy a személyre szabott tanulasi kdrnyezet kialakitasa. Azaz a di-
gitalis oktatasi kornyezetben megvalosithatd az egyénre szabott oktatas, hiszen
a differencidlas lehetdségei szinte hatartalanok. Ennek egyik eszkoze a digitalis
tananyagok alkalmazasa. A kovetkez6kben lathatjuk, hogy mi mindent takar a
digitalis tananyag kifejezés, illetve milyen szempontok szerint rendszerezhet6 ez
a fogalom.

A digitalis tananyagokkal kapcsolatban semmiképpen se digitalizalt tananya-
gokra gondoljunk. Korabban tobb tankonyvkiadoé élt azzal a lehet6séggel, hogy
az érvényben lév6 tankonyvei oldalaihoz elkészitették a statikus megjelenésii di-
gitalizalt valtozatot, amelyet frontdlisan kivetithettiink az osztalytermeinkben.
Természetesen ma is elérhetdek bizonyos tankonyvi oldalak. Sokat segithetnek
az otthoni felkésziilésben, nem kell fizikailag is magunknal tartani a tankony-
veinket. Mdra azonban mar nem elegendé csak a tankonyvekre alapoznunk. A
mai gyerekeknek nem elegendd a “nyissatok ki a tankonyvet és a munkafiizetet”
utasitas.

A digitalis tananyag tobb az el6z6eknél. Olyan oktatasi anyag, amely pedagogiai
elvek alapjan az informatika lehetGségeit az oktatasi célok mentén kihasznalva
épil fel, amely allhat a digitdlis tananyagegység elemeibdl, de 6nalld, tartalmi,
modszertani szempontbdl zart egészet is alkothat. Alapvet6 célja egy adott kom-
petencia kialakitasa, fejlesztése. Egy vagy tobb tantervhez illeszkedhet, és min-
tatanmenetet vagy oktatasi javaslatokat tartalmazo leiras kapcsolodhat hozza.
Terjedelmi keretei szerint lefedhet egy évfolyamban egy tantargyat, egy epochat
vagy projektet, egy kultiurkor szamara egy tantargyat vagy tananyagegységet.

Fontos részei:

o az oktatasi célkitlizések meghatdrozasa,

o acélkitlizés eléréséhez sziikséges taneszk6z megjelenitése IKT eszkozokkel (pl.
képes, hangos, sz6veges magyarazo-kiegészité részekkel, kifejezések, fogal-
mak, személyek adatait tartalmazoé, a szoveg megfelel6 helyeihez kapcsolodo
kislexikonnal vagy szémagyarazattal),

« az egyes részekhez kapcsolodo gyakorlo, 6nellenérzé feladatok a megoldasuk

soran aktivizalhaté magyarazo-segité funkcio,
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« azalkalmazast segité komplex feladatok,
 atananyag megértését és alkalmazasat vizsgalo értékeld-tesztel6 rendszer.

A kommunikacids csatornatdl, adathordozétol fiiggetleniil tartalmazhatnak hi-
vatkozasokat a témahoz kapcsolo webhelyekre, barmilyen formaja taneszkozre.

Erdemes megvizsgdlnunk egy masik fogalom, a digitdlis feladatkészité és gya-
korld kornyezet definicidjat. Ezen olyan szamunkra kidolgozott, offline és online
egyarant elérhetd és megjelenithetd szerz6i keretrendszert értiink, amely a kor-
szerll pedagdgiai elveknek megfelelé feladatok és tesztek egyszert létrehozasat
tdmogatja.

Ennek lényeges részei:

o afeladatbank,

o képes, hangos és szoveges tudasforrasok — ezek lehetnek a rendszer részei vagy
kapcsolodo fejlesztések,

« afelhasznalast segité pedagogiai utmutatd (mint pl. ez a most olvasott utmu-
tato).

A digitalis feladatkészitd és gyakorlo kornyezet nem kapcsolodik tantervhez, fel-
hasznalasi lehetdségeit a kapcsolodo tudasforras és feladatbank tantervi héttere
szabja meg.

Mindkét fogalom a digitalis taneszkzok csoportjaba tartozik. Nagyon kozeli-
ek egymashoz. A megkiilonboztetésben a tantervhez kapcsolddas foka segithet.
Mindkét kategoria jelen van a mindennapi gyakorlatunkban. A digitalis feladat-
készit6 és gyakorlo kornyezetek hasznalatanal driasi jelent6ségii a feladatok fel-
hasznaldsandl az udvarias kételkedés, hiszen nem tudhatjuk, hogy a tartalom
el6allitoja és megosztdja milyen pedagdgiai ismeretekkel rendelkezik, mennyire
biztos és helyes ismeretek alapjan késziilt a felhasznalasra kinalt feladat.

Az Okos Doboz oldaldn talalhato, a Nemzeti alaptantervhez kapcsolodo digitalis

tananyagok megbizhato, ellendrzott forrasbol szarmaznak. Létrejottiikben tobb
szakértdi csoport, koztiik szakérté pedagdgusok is kozremiikodtek.
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A technoldgia fejlédésével egyiitt az adathordozok is valtoztak. Mig korabban
CD-lemezen voltak elérheték a kivant tartalmak, most mar weboldalakon, illetve
mobilapplikdciok formajaban is segithetik a munkankat. Természetesen a hozza-
térés szintje szerint is kiilonbozéek a lehetdségeink. Az egészen ingyenes elérhe-
tdségektol a letolthetd fizetds tartalmakig sokféle lehetségiink 1étezik.

Ha digitalis tananyagokkal szeretnék gazdagitani a tanérainkat nagyon sok utat
jarhatunk be. Kivalo valasztas szdamunka az Okos Doboz, ha a Nemzeti alaptan-
tervhez kapcsolodo, lektoralt tananyagokat megjelenitd, gazdag, szines valasz-
tékot kinald ingyenes elérhet6 tartalmakat szeretnénk a tanuléinknak kinalni.
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Az Okos Doboz, mint
a magyar digitalis oktatas
egyik zaszléshajoja

Mit varhatsz ettdl a résztol?

Megismerheted a magyar oktatds legmeghatdrozobb digitdlis tananyaggyiij-
teményét, az Okos Dobozt. Megtudhatod, mely életkorban, milyen tantdr-
gyakban, fejlesztési teriileteken, mely tananyagok feldolgozdsdhoz, gyakor-
lasahoz vilaszthatsz feladatokat. Izelitét kapsz a lehetéségekbél, a feladatok
sokszintiségébdl. Bemutatjuk, miért elényos a haszndlata a pedagogusok, a
gyermekek és a sziil6k szamara.

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbdl a fejezetbdl meritek?

A fejezetet elolvasva el tudom majd donteni, munkdm mely teriiletén lehetek
eredményesebb az Okos Doboz haszndlatdval, mi az a ,,plusz”, ami sikeresebb
pedagdgussd, tanitvanyaimat pedig sikeresebb tanulévd teheti. Otletet me-
rithetek az elsé kiprébdldshoz vagy a mindennapi haszndlat megtervezéshez
is. Akdr széban, pl. sajdt oram elemzésekor, mindsitésem alkalmdval, akdr
irasban, pl. a portfoliomban meg tudom majd indokolni, milyen elényokkel,
tobblettel jar az, hogy az Okos Dobozt haszndltam. Tandcsaddként dat tudom

adni ezeket a tapasztalatokat a kollégdimnak.
[
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Az Okos Doboz bemutatasa

Az Okos Doboz egy tankonyvfiiggetlen digitalis taneszkoz, amely jelenleg tobb
mint 10.000 grafikus feladatbol, 30 gondolkodasi képességet fejlesztd jatékbol és
160 egészségnevelési animaciobol all.

Célja, hogy ingyenes tanulasi lehetséget nyujtson a gyerekek szamara. Az ol-
dalon jatékos gyakorlassal sajatithatjak el a sziikséges ismereteket. Tudasukrol a
tuddsprdba segitségével gy6zddhetnek meg.

A jatékalapu digitalis feladatgytjtemény a Nemzeti alaptanterv fejlesztési céljai-
nak megfelel6en kapcsolhato be az oktatasi tevékenységbe. A feladatgytjtemény
tanorai, egyéni fejlesztési, felzarkdztatasi, illetve otthoni, egyéni tanulashoz is al-
kalmazhato. Fejleszti a kiilonbozo készségeket, képességeket, a szamtani gondol-
kodast, az emlékezetet, figyelmet, gyorsasagot, problémamegoldast.

Jelenleg az Okos Doboz alsé és felsd tagozatos, illetve kozépiskolai feladatsorokat,
gondolkodasi képességeket fejlesztd jatékokat, illetve az egészségnevelés (taplal-
kozas, mozgas, lélek, betegségek) témakoréhez kapcsolodo jszert feladatsorokat
és oktaté animacidkat tartalmaz. Jatékos alapu grafikus feladatsorokbdl 4ll. A
program kivaléan alkalmazhaté egyéni és kiscsoportos fejlesztésekhez. A tanu-
lasi nehézségekkel kiizd6 tanuldk is sikerélményhez juthatnak, ezaltal motival-
tabba valnak.

Az ismeretelsajatitas cselekvésalapu. A tanulasi tevékenység tobb érzékszervet is
megmozgat. Az 6nall6 tanulds megalapozott az azonnali visszacsatolassal, hi-
szen lehetdség van az onellendrzésre.

Az Okos Doboz weboldal 2013-ban nyilt meg, kezdetben az alsos korosztaly sza-
mara, majd a folyamatos fejlesztések hatdsara 2016-ban mar a felsés tanulok is
hasznalhattak az oldalt. 2017-ben kiegésziilt kozépiskolasoknak szdl6 feladatok-
kal is. A fejlesztésekben kivald szakemberek vettek részt: pedagdgusok, iskola-
pszicholégusok, gyermek- és haziorvosok, testnevel$ tanarok, pedagogiai, szak-
mai és nyelvi lektorok. 2019-ben valt elérhetévé az oldal Tandr modulja, illetve
ebben az évben indultak az oldalon Bajnoksagok is.
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Az Okos Doboz, mint a magyar digitélis oktatas egyik zaszléshajdja

Az Okos Doboz feladatai

Az Okos Doboz oldalon taldlhaté digitalis tananyagok igen széles kori mddszer-
tani lehetdségeket biztositanak az alkalmazoé pedagogusok és sziilék szamara,
egyben nagymértékben tamogatjak a pedagégusok mddszertani szabadsagit is.

Az elektronikus feliileten megjelend feladat altalaban szines, vidam grafikai kor-
nyezetben lathatd, az abrak legtobbszor a feladat szerves részét alkotjak. A felada-
tok nagy része gyakorlati problémabol indul ki, a szévegiik illeszkedik a célzott
korosztaly életkori sajatossagaihoz, érdeklédési teriileteihez.

A feladvanyok kozott sok olyan problémakor taldlhato, amelyekre az iskolai 6rakon
kisebb hangsuly esik. Ilyenek példaul a természettudomanyos gondolkodas, a logi-
ka, a kombinatorika, a statisztika, vagy a térszemlélet feladatai. Gyakran ttinnek
fel az egyszert szamitasi vagy algebrai rutint igényl6 feladatok is jatékos megfogal-
mazasban. Az Osszetett, rendszerben valé gondolkodast igénylé feladatok esetében
egyszerre tobb témakorbdl vett ismeretet kell mozgositani a megoldashoz.

Az iskolai tananyagon tilmutaté feladatok hasznalhatok a tehetségek felismeré-
séhez és akar a versenyekre torténd felkészitéshez is. Ugyanakkor a kevésbé ér-
dekl6d6 gyermekeket is konnyebben bevonhatjuk ezekkel a feladatokkal a mate-
matika és a természettudomanyok vilagaba, hiszen szamitégépen, okostelefonon,
jaték kozben juthatnak el 4j ismeretekhez, sikerélményhez.

Milyen elénydkkel jar az Okos Doboz alkalmazasa?

 Tankonyvfiiggetlen, de mégis igazodik a kerettantervi kovetelményekhez. Az
IKT lehetdségeit kihasznalva a digitalis tananyagok sokréttibbek, valtozato-
sabbak lehetnek, mint a tankényvi feladatok, ugyanakkor tartalmilag meg-
egyeznek.

« Interaktiv tablan is megjelenithetd és alkalmazhatd. Tobb érzékszerv bevona-
saval torténhet a tanitas.

« Felhasznalobarat. Egyszertien kezelhet6, alkalmazasi lehetéségei konnyen el-
sajatithatok.
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Az Okos Doboz, mint a magyar digitélis oktatas egyik zaszléshajdja

Tamogatja az oktatdsi célokat. A korszer(, tudasalapu tarsadalmi kovetelmé-
nyeknek megfelel.

Az Okos Doboz, mint digitalis tananyag szakmailag hiteles.

Kétiranyd a mtkodése, a felhasznalo altal iranyithaté (interaktiv). Ez a
feladatmegoldasi mod azért kiilonleges és mas, mert a tanulok olyan digitalis
kornyezetben érezhetik magukat, amelyben megtapasztaljak, hogy a dontéseik
szerepet jatszanak a feladatmegoldasok végeredményeinek alakulasaban.

A pedagdgus és a tanuldk ismerik a kivalasztott feladatok céljait, és tisztaban
vannak az elvarasokkal.

Elménydussé vélik a tanitds-tanulds folyamata. Megkonnyiti a figyelem felkel-
tést és fenntartast.

Motivald, emlékezetes. A szines abrak, jatékosan osszeallitott feladatok tetsze-
tésebbek a didkok szamara, szivesebben végzik igy a feladatokat. A latvanyos
feladatok mindemellett konnyitik a megértést.

Az ellendrzés és értékelés egyszeriibbé valik. A feladatvégzés utan a tanulok

azonnali visszajelzést kapnak a teljesitményiikrél, amely a pedagdgusok sza-
mara is lathato.
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Els6 1épések az Okos Dobozzal: A felhasznaloi felllet, funkciok lehetéségek

Elsé lépések az Okos Dobozzal:
A felhasznaldi feliilet,
funkcidk lehetéségek

Mit varhatsz ettol a résztol?

Megismered az Okos Doboz feliiletét (szaknyelven felhaszndldi interfészét),
felépitését, funkcidit. Lathatod, mivel fogsz taldlkozni a napi munkdd sordn,
hol tudsz utdnanézni az egyes feladatok tartalmanak, miikodésének és hon-
nan kaphatnak segitséget a gyerekek, sziilok, ha nem tanodrai keretek kozott
hasznaljik. Megtudod majd, hogyan kereshetsz a feladatok kozott, hogy
tudsz egy tananyaghoz, tantdrgyhoz, életkorhoz, vagy akdr fejlesztési teriilet-
hez Okos Doboz feladatokat keresni.

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbdl a fejezetbdl meritek?

Képes leszek navigalni az Okos Doboz feliiletén, célzottan keresni, értelmezni
a feladatokat, képet kapni arrdl, pontosan mire haszndlhatom, mit fejleszt.
Be tudom mutatni a haszndlatdt kollégdimnak, pl. egy szakmai tovabbképzés
alkalmaval, nevelési értekezleten vagy a sziiléknek pl. egy nyilt napon.

/ ~N

ks
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Elsé 1épések az Okos Dobozzal: A felhasznaldi felllet, funkcidk lehetéségek

Az Okos Doboz mikddése
A digitalis feladatgyijtemény a www.okosdoboz.hu oldalon érhet6 el.

REGISZTRACIO NELKUL

A feliilet struktuarajat, egyes tartalmakat regisztracié nélkiil is el lehet érni.

REGISZTRACIOVAL

Az oldal 6sszes tartalmanak eléréséhez az oldalon regisztralni, illetve a kés6bbi-
ekben belépni sziikséges. Regisztracié utan érhetdek el a tartalmak - feladatso-
rok, kognitiv jatékok és videok-, illetve a személyes oldalakon keresztiil elérhetd
funkciok. A didk-tanar, illetve a diak-sziil6 feliilet 6sszekapcsolhato. A diak, ta-
nari és szléi modul az alabbi részletes leirasaban olvashaté médon hasznalhaté.

I DIAK | TANAR |1sz0LO

[ Felhasznd@lénév vagy email cim

[ |

el i
(Omaradjon bejelentkezve Elfelejtett felhaszndlénév/jelszé

vagy

REGISZTRALOK

BELEPES FACEBOOK BELEPES GOOGLE
AZONOSITOVAL AZONOSITOVAL

Regisztracional elsd 1épésként ki kell valasztani a megfelel6 szerepkort, itt a diak-
tanar-szul6 fiilek kozott lehet valasztani.
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A megfeleld szerepkor kivalasztasa utan az Osszes szitkséges adatot meg kell adni
a regisztraciohoz, illetve a megjelend check boxokat is ki kell tolteni. A regisztra-
ci6 Facebook- vagy Google-azonositdval is elvégezhetd. Ha diakként szeretnénk
hasznalni az oldalt, a regisztracidhoz sziiléi beleegyezés sziikséges.

Az okosdoboz.hu oldal megnyitdsa utdn lathatova vélik az 6sszes megoldott fel-
adat szama. A felhasznalonak lehetésége van a programot megosztani a Facebook
oldaldn, valamint visszajelzést kiildhet az észrevételeirdl a fejlesztéknek.

37002216
megoldett feladat BRRIZTRACI
Nyarinditd Nyereményjaték

:E‘Lsf:ATOK — @ @ ﬁﬂ @ @0

vaudy e
M MATEMATI M

enxzene
FELSOS

:o:énsxow

rsumrox

A szines dobozok az évfolyamokhoz tartozé tantdrgyakhoz kapcsolodé jatékos
gyakorlo feladatokat tartalmazzak. Ha az egeret a szines savban mozgatjuk, akkor
a tantargyakhoz tartozé feladatok mennyisége lathatd. Rakattintva megjelennek
a feladatok, amelyeket témakoronként lehet sztirni. A tantargyakat az oszlopokra
kattintdssal sziirhetjiik, rakattintds utan az ahhoz tartozé 6sszes feladat elérhet6
lesz, ezen beliil az évfolyamokat kiilonbo6z6 szinekkel jelzik.

A bal oldali fiileken lehet kivalasztani az alsos, felsés, kozépiskolas feladatokat.
A kognitiv jatékokat és az egészségvideokat a matrix folott megjelené gombokra
kattintva érhetjiik el. Itt a Feladatok gombra kattintva a feladatok lista oldala
jelenik meg.
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oo

A feladatok lista oldalon a bal oldali osztaly sziird, a vizszintesen elhelyezked6
tantdrgyi ikonok illetve a témakor — NAT 2020 is — segitik a keresését. A bal
oldalon megjelend ikonokkal valthatunka széveges, illetve a kartyds feladat meg-
jelenitések kozott.

.
. 37002216

megoldott feladat

Nyarinditd Nyereményjaték

Esta nézet

véltasa
BE) 0o e
MACYAR MACYAR VizuALS
IROCALOM  WYELV  KULTURA  ENEK-ZENE

|Oﬂs‘.ms témakar v J

® O B BAJ D ¢

MATEMATIKA ToRTENELEN R

5-05 FELADAT ALORD FORDOJE ABSZOLOT HOMERES

A feladatok egységes megjelenése és szerkezete attekinthetd, konnyt feladatke-
zelést tesz lehet6vé.

Az oldalon lefele gorgetve talalunk informacios videdkat az Okos Dobozrol, illet-

ve hasznos informdciokat tanaroknak és sziiléknek. Tovabba innen érhet6ek el
tovabbi tartalmak és az Okos Doboz tarsoldalai is.
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Feladatok

Ki kivel és hol nyarali? ¢ Diakoknak  Tanaroknak

Igazak vagy hamisak az dllitdsok? Déntsd ell A betlkbdl rakd ki a kalandpark
nevétl!

Karcsi és Jani a legjobb baratok. Hétfén Sopronba utaztak Janos y
sziileivel. Autéval mentek. Az (ton sokat beszélgettek. Amikor Négyen utaztak.
megérkeztek, egy rovid varosnézésre indultak. Megnézték a Hiiség

kutjat és a Tiiztornyot is. A gyerekek legnagyobb élménye azonban a Ahogy megérkeztek
masnapi kirandulas volt a kalandparkba. A sziilok is szivesen vérosnézésre indulték.

kiprobaltak a nagyszerii ligyességi jatékokat. Mi volt a kalandpark

neve?
Sopronba utaztak, autoval.
- Kedden a kalandparkba
mentek.

Jani és Karcsi testvérek.

A Tlztornyot nem tudtak
megnézni.

Janos sziilei nem mentek a
kalandparkba.

Az Okos Dobozon a feladatok 6 darabos feladatsorokba rendezve talalhatok meg.

Legfeliil a feladat cime lathatd, amely arulkodik a feladvany témajardl, tartalma-
rol. A sziirke pottyok jelzik, hogy a feladatsorban hanyadik feladat megoldasanal
jar a felhasznald. A cim alatt kozvetleniil az utasitas all, amely pontos instrukciot
ad arrdl, milyen médon kell megoldani a feladatot. Az ablak jobb felsé sordban

kiilon utasitast olvashatnak a didkok és a tanarok is.

Diakoknak: technikai segitséget ad a feladatok hasznalatdhoz, a gyermekek élet-
kori sajatossagainak megfelel6 nyelvezettel. A gyermekbarat, részletes megfo-
galmazas biztositja azt, hogy a tanuldk otthon, 6nalléan is képesek legyenek a
feladatok értelmezésére, megoldasara.

Tandroknak: Pedagogiai ajanlast ad az egyes feladatok hasznalatahoz, valamint

kitér a fejlesztési fokuszokra is. Ezeken tulmenden az egyes gyakorlatokhoz
tamogato javaslatokat fogalmaz meg a tanérai alkalmazasra.
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okos 2] okos
AP 37002216 . 3700228

didkoknak tandroknak

Ellenérzés: A feladatok megoldasanak javitasa egységes: zold ,,pipa” a jo megol-
dast, a piros ,X” a helytelen megoldast jeloli. A z6ld és piros javitdszin mindenki
szamara egyértelm, vildgos visszajelzést ad a feladat elvégzése utan.

Amikor a diak akar részben, akar teljesen megoldja a feladatot, az ,,Ellen6rzés”
gombra kattintva standard szerinti visszajelzést kap. Az addig elvégzett j6 meg-
oldasok 2 pontot érnek. Lehetséges, hogy minden elem pontot ér, de az is lehet,
hogy egy teljes feladatért jar a két pont. Ezt a feladat jellege hatarozza meg.

Ha hibas a feladat megoldasa, két lehet6ség van.

A ,Befejez” gombra kattintdssal a kovetkezd feladatra léphet a jatékos, mig az
,Ujra” gomb segitségével megprébalhatja még egyszer megoldani az elhibdzott
feladatot. Ekkor mar a j6 megoldasokra adhat6 pont felezédik, tehat a masodik
probalkozasra megtalalt minden helyes vélasz 1 pontot ér. Harmadik prébalko-
zas mar nem lehetséges, a ,, Kovetkezd feladat” -ra kell lépni. Aki a megoldasra
kivancsi, azt a ,Megoldas” ful alatt taldlja meg. Itt a teljes, helyes végeredmény
lathato.

Ett6l a miikodéstdl eltérnek az alternativ vélasztasos feladatok (igaz-hamis; jo-
rossz stb.), hiszen ebben az esetben nincs értelme a masodik prébalkozasnak,
mivel csak két dolog koziil kell a megfelelot kivalasztani. Ilyenkor a megoldott
eset utan a ,, Kovetkez6 feladatra” -ra kell lépni.

A feladatok elvégzése kozben kiillonbozd szoveges visszajelzéseket kap a jatékos,

ezek segitségével tajékozodhat arrdl, hogy az adott feladatot jol vagy hibasan,
esetleg hidnyosan oldotta-e meg.
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A pontozas soran megjelenik az adott feladatban elérheté maximalis pontszam és
a jatékos pontszama is. PL: 12/10 esetében az els6 szam a maximadlisan elérhetd,
mig a masodik szam az elért pontszamot mutatja meg.

A feladatok végeredményérodl a jatékos tételes kiértékelést kap, ahol lathatja, hogy
a feladatsor egyes feladatai megoldasaban mennyire volt eredményes. A kiértéke-
lés mellett szoveges értékelés is olvashato az elvégzett feladatsorrol. A regisztralt,
belépett felhasznalok eredményeit a program tarolja, melyet a személyes oldalu-
kon tudnak megtekinteni.

Videdk
Az Okos Doboz oldaldn rovid, szdrakoztato, az egészségnevelés témakoréhez
kapcsolodo oktatdvideodkat taldlunk a ,Videdk” mentipont alatt. Ismeretteriile-
tek, also és felsé tagozat szerint lehet sziirni. A videok segitik az egészségnevelési

ismeretek elsajatitasat, mélyitését. A kivalasztott vided jobb oldalan megjelennek
a témahoz kapcsol6do gyakorlé feladatok, jatékok és tovabbi videok.

Egészségkonyv

Az emberi test biologiajat (8. osztaly) és az ahhoz kapcsolédd egészségnevelési
ismereteket dolgozza fel a Digitélis Egészségkonyv.

Tartalmaz

@ didkat, amelyek a bioldgia ismerteket dolgozzak fel — ezeket tovabbi ma-
gyarazd abrak és fogalomtar tamogatja.

egészségnevelési témakoroket feldolgozo animaciokat

interaktiv grafikus feladatokat, amelyek a diakon és az animaciokon meg-
talalhat6 ismereteket kérik szamon, gyakoroltatjak

Az ,Egészségkonyv” meniipont alatt vélaszthaté a ,Tandrral tanulok” funkci6

is. A Digitalis tanar a didkok egyéni tudasszintjéhez, eredményeihez illeszkedve
segiti a tananyag elsajatitasat.

32



Els6 1épések az Okos Dobozzal: A felhasznaloi felllet, funkciok lehetéségek

Kognitiv jatékok

Az Okos Dobozon jelenleg 34 kognitiv jaték talalhatd. A kognitiv képességeket
fejlesztd jatékok a legujabb pszicholdgiai kutatdsokat és az emberi gondolkodas-
sal kapcsolatos elméleteket alapul véve késziiltek. A kognitiv jatékokkal kiilon
fejezetben foglalkozunk.

A tanari modul

02 okos
e Naan o S ot

| pidkjaim DiGkok oredménye | Dolgozataim

DIAKJAIM

Diék neve ©o-mail cim iskola osztaly

I CCZANRI czudar.anril2@gmailcom Egry Jozsef Altalénos Iskola és Alapfoki M. 7. n
l oddiak oddiak@gmailcom ELTE Radnéti Mikiés Gyakorlé Altaldnos Isk 8. u
l okosdiak wsorszo@froemailhu Gydili Ady Endre Altalénos Iskola 2 n
l okife onde somégi Altalénos Iskola 4, n
l wizperdiak wizperdiak@gmailcom ELTE Radnéti Mikiés Gyakorl6 Altaldnos Isk 8. n
CSOPORTJAIM

Csoportneve

l 8. osztaly n

Tandri regisztraci6 utdn a Személyes oldal és a Mddszertan meniipontokra kat-
tintva érhetdek el a pedagégusoknak szant extra tartalmak és funkciok. A Mod-
szertan meniipont alatt az oldal hasznélataval, mdédszertani alkalmazasaval kap-
csolatos hasznos informaciok és rovid videdk érhetdek el.

A Személyes oldalra kattintva az alabbi funkcidk érhetéek el:

Didkjaim — személyes cimjegyzék Osszeallitasa,

Didkok eredményei — a didkok altal megoldott feladatok és dolgozatok eredmé-
nye, dolgozatlap Osszeallitasa, szerkesztése,

Dolgozataim — dolgozat 6sszedllitasa, szerkesztése, kiosztasa
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Diakjaim

A diakjaim meniipont alatt felvehet6k azok a tanuldk a listdba, akik el6zéleg
diakként regisztraltak. A listaba felvett tanuldkat csoportokba lehet rendezni.

| piakjaim | piéikok eredménye | Dolgozataim

DIAKJAIM DIAK FELVETELE
Diék neve e-mail cim iskola osztaly

I CCZANRI czudar.anril2@gmail.com Egry Jézsef Altaldnos Iskola és Alapfoku M... 7: % n
l oddiak oddiak@gmail.com ELTE Radnéti Mikiés Gyakorl6 Altalénos Isk... 6. @ u
I okosdiak wsersze@freemail.hu Gydli Ady Endre Altaldnos Iskola 25 @ u
l okosdoboz mecsekiferenc@gmail.com Kenderfdld-Somdgi Altalanos Iskola 4. @ n
I wizperdiak wizperdiak@gmail.com ELTE Radnéti Mikiés Gyakorlé Altaldnos Isk... 8. @ u

Csoport neve

I 6.osztaly n
|- 28
I Egészségnevelés n
I Matek szakkor n
I Reneszénsz u
| - ae

A ,Diak felvétele” gombra kattintva meg kell adni a diak felhasznal6 nevét (a diak
okosdoboz.hu oldalon 1év6 felhasznal6 neve). A listdban szereplé didkok melletti
ikon segitségével azok eredményei is megtekinthetéek.
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DIAK FELVETELE

Felhaszndld név

Mégsem @ Mentés

A didkokat csoportokba lehet rendezni:
A ,,Csoport felvétele” gombra kattintva megadjuk a csoport nevét.

A ,,Didkjaim” listabol kivélasztjuk azokat, akiket a csoporthoz szeretnénk adni,
ésa >> gomb megnyomasaval a ,,Csoport tagok” listahoz rendeljiik.

A Csoporttagok koziila << gomb segitségével tudunk eltavolitani egy diakot.
A Mentés gombra kattintva hozzuk létre a csoportot.

A csoport a késdbbiekben a szerkesztés gombbal modosithato, illetve a tor-
lés gombbal n torolheto.
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CSOPORT LETREHOZASA

Csoport neve:

Didkjaim Csoport tagok
okosdoboz

<<

>>

Mégsem | Mentés

Dolgozataim

A Dolgozataim fiilre kattintva az Uj dolgozat 1étrehozasa és a Meglévé dolgoza-
taim kozott lehet valasztani.

Az 4j dolgozat 1étrehozdsara kattintva megjelenik az a szerkesztd feliilet, amin
osszeallithatoak a dolgozatok és azok kioszthatoak a didkoknak.

Egy 4j dolgozat létrehozasanal el6szor meg kell adni a Dolgozat alapadatait. Ilyen
adat péld4ul a Dolgozat cime, lejarati ideje stb. Osszesen hat adatot kell megadni.

Ezek utan ki kell valasztani, hogy milyen tipusu tartalmat szeretnénk kioszta-
ni dolgozat formajaban. Itt a tandrok valaszthatnak a feladatsorok, a jatékok és
a sablonok koziil. A Sablonok elére elkészitett dolgozatokat tartalmaznak.

A Feladatokra kattintva egy szlir6 segitségével valaszthatjuk ki, hogy milyen év-

folyamhoz, tantargyhoz és témakorhoz valasztunk ki feladatot. A megadott sza-
rési feltételeknek megfelel6 feladatsorokat a ,,Kérem a listdt” gombra kattintva
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érhetjiik el. A megkapott listabdl a feladatsorok nevére kattintva valaszthatjuk
ki, hogy melyik feladat jelenjen meg a dolgozatban. A kivélasztott feladatokat
a Hozzdadas gomb megnyomasaval illeszthetjiik be a dolgozatba.

A beillesztett feladatok egy listaban jelennek meg. Ezeket még utdlag is lehet to-
rolni. A feladatok sorrendje a kurzor mozgatasanak segitségével itt még megval-
toztathato.

Lejjebb gorgetve valaszthatjuk ki, hogy milyen didkoknak vagy csoportoknak
kivanjuk kiosztani a dolgozatot.

A Didkjaimra kattintva megjelenik azon didkok listdja, akiket a tandr a Didkjaim
fil alatt felvett a listajaba. Ezek koziil a didkok koziil lehet kivalasztani, hogy
kiknek kivanjuk kiosztani a dolgozatot. A kivalasztott didkokat a Didkok hozza-
adasa gombra kattintva tudjuk hozzdadni a dolgozat cimzettjeihez. A dolgozat
kikiildése el6tt a Didkok névsora még valtoztathato, egyes diakok torolhetdek.

Ezek utdna az aldbbi lehetdségek kozott valaszthatnak a pedagégusok:
Dolgozatok kiosztdsa — Ebben az esetben a dolgozat kiosztasra keriil a diakok
szamara, illetve megjelenik a Meglévé dolgozataim fiil alatt.
Dolgozat mentése — Ebben az esetben a dolgozat mentésre keriil.
Meégse — Ebben az esetben a dolgozat torlésre keriil.
A Dolgozataim oldalon a Meglévé dolgozataimra kattintva érhetjiik el a kordb-
ban kiosztott vagy mentett dolgozatokat. Itt a dolgozat neve mellett lathatjuk
a dolgozat statuszat és hataridejét. Minden dolgozat mellett (6t) ikon taldlhato:

— szerkesztés

- megtekintés

n — tOrlés

- kovetés

— dolgozat eredményei
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Eredmények
A Diakok eredményei fiilre kattintva tekinthetéek meg a kovetkezd eredmények:

Dolgozatok eredményei — Az itt megjelend tablazatban dolgozatra és feladatra le-
bontva talalhatéak meg a didkok eredményei. Az eredmények szazalékos forma-
ban keriilnek megjelenitésre.

Feladatok eredményei — A feladatok eredményeinél a tanar altal javasolt — Isd.
Ajanlott feladatok — eredményei keriilnek megjelenitésre. Itt szlird segitségé-
vel lehet iddszakra, évfolyamra és csoportra keresni. Témakorokre, feladatokra
bontva keriilnek megjelenitésre a didkok egyéni eredményei.

Tuddsproba eredmények - Itt a diakok egyénileg elvégzett Tudasprobainak ered-
meényei érhetéek el. Sziird segitségével lehet idészakra, évfolyamra és csoport-
ra keresni. Témakorokre, feladatokra bontva keriilnek megjelenitésre a diakok
egyéni eredményei.

Feladat ajanlasa

A Tanarok dolgozatokon tul feladatokat is ajanlhatnak didkjaiknak. Ezek ered-
ményeit a fent leirt médon tekinthetik meg. Tanarként belépve a feladatok lista
oldalon keresztiil lehet feladatot ajanlani a didkoknak.

A feladatok cime mellett, vagy a feladatok kartyajan lathato sziirke csillagra kat-
tintva lehet kivalasztani az ajanlott feladatokat. Az ajanlashoz a tantargyak iko-
nok alatt talalhat6 legordiilé meniibdl kell csoportot valasztani. A kivalasztott
feladat mellett ezek utan kék csillag jelenik meg. A diakok az igy ajanlott felada-
tokat belépés utan szintén a lista oldalukon tekinthetik meg.

Didkmodul

A didkok a mar el6z6leg leirt médon (Okos Doboz miikodése fejezet) regiszt-
ralas utan a sajat feliiletiikon, a személyes oldalukon megtekinthetik az 9sszes
tevékenységiik eredményét, valamint értesitést kapnak az 4j dolgozatokrol, ese-
ményekrol.
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| Ajéniotttoladatok | | Tuddeprsba | | bl Igozatok tredmények

SZ0LOK, TANAROK ALTAL AJANLOTT TARLMAK >>

AZ OKOSDOBOZ AJANLATA

Amegoldott tudsprébdid eredményei alapjdn ajéniunk neked
feladatokat!

A belépett didkok a felhasznald neviikre kattintva médosithatjak személyes ada-
taikat és itt kezdeményezhetik a rendszeren beliili kapcsolatok kialakitasat. Sze-
mélyes adatokat az Adataim fiilre kattintva lehet médositani.

Kapcsolatokat a Kapcsolat fiilre kattintva lehet kialakitani, elengedhetetlen ah-
hoz, hogy a tanar és a sziil6 lassa a didkok eredményeit. Itt meg kell adni a sziild
vagy a tanar e-mail cimét, illetve ki kell valasztani annak statuszat.

Diakként belépve a személyes oldal meniipont alatt érhetdek el a korabbi ered-
mények, ajanlasok, tudasprobak és a dolgozatok. Abban az esetben, ha az oldalon
bajnoksag vagy nyereményjaték zajlik, azt a megjelené meniipontokon keresztiil
lehet elérni.

Ajanlott feladatok

A Személyes oldalon Az Ajanlott feladatok fiilon érhet6ek el a didkok szamara
a tanarok, sziil6k vagy a rendszer altal ajanlott feladatok.

A Szul6k, tanarok altal ajanlott tartalmak gombra kattintva a didkok a feladatok

lista oldalra keriilnek, ahol a feladatok cime mellett, illetve a kartyakon kék csil-
lag jelzi az ajanlott feladatot.

Az Ajanlott feladatok fiilén a rendszer minden esetben tiz feladatot ajanl a diak
korabbi tudasprdba, feladat megoldas és dltalanos aktivitasat figyelembe véve.
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Tudasproba

A személyes oldalrol érhetd el a Tudasprdba is. Itt a diak egy sztird segitségével
valaszthatja ki, hogy milyen évfolyamhoz és tantargyhoz kapcsol6dé tudasprobat
akar elvégezni. A valasztds utan minden esetben egy 10 elembdl allé tudasproba
jelenik meg. Szamlalé mutatja, hogy hol jar a didk a Tudasprébéban, illetve azt is,
hogy mennyi idé6t toltott a Tudasproba megoldasaval. Egy adott Tudasprobat az
ismétlés gombra kattintva lehet megismételni.

A Tudasprdba elvégzése utan az oldalon lefele gorgetve jelennek meg az eredmé-
nyek tablazatos formaban. Abban az esetben, ha a didkok nem érték el a 80%-os
eredményt a rendszer itt is lehetdséget biztosit a gyakorlasra. A “gyakorolj még”
gombra kattintva megjelennek az adott témakorhoz kapcsolddé gyakorlo felada-
tok. Itt is szamlalo jelzi az el6rehaladast és az eltelt id6t is.

Dolgozatok

A Dolgozatok a Személyes oldal harmadik fiilén érhetéek el a didkok szamara.
Ebben a listaban szerepelnek a még aktiv, befejezett vagy lejart dolgozatok. Egy
dolgozatot annak cimére kattintva lehet elérni. Ezek utan jelennek meg a dolgo-
zatban szerepld feladatok vagy jatékok. A dolgozatok eredményei azok mellett
taldlhat6 ikonra kattintva érhetdek el a didkok szamara.

Az ,Inditas” gomb megnyomdsa utdn, vagy a felette lathat6 egyperces visz-
szaszamlald lejarta esetén a dolgozat elindul.
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FELADATOK JATEKOK VIDEOK

- 10NAP 5 ORA19 PERC 24 MASODPERC

- Dolgozat
‘( ) megszakitis

A fels6 sorban folyamatjelz6 savon egy z6ld haromszog (+ ) jelzi, hogy hol tart a
diak a dolgozat végrehajtasaban.

A képerny6 kozepén talalhato az aktualis dolgozatban végrehajtando feladat. El-
érhet6 tovabba a ,,Befejezem” gomb, amelynek megnyomasaval a még hatralévo
elemek kihagyhatok. A kihagyott elemekhez visszatérni a késébbiekben nincs
lehetGség, azok 0 pontos értékelést kapnak. A dolgozatra 45 perc az idGkeret, a

visszaszamlalo a még hatralévo id6t mutatja.

Ha a dolgozat megszakithatd, akkor megszakitas esetén a dolgozatok listdjaban
megjelenik a folytatds gomb. Folytataskor a mar megoldott feladat sziirkére, in-
aktivva valik, nem oldhat6é meg ujra, a piros korben a tovabbi feladatok szama
jelenik meg.
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Eredmények

A diakok személyes oldaldan az Eredmények fiil alatt grafikus és tablazatos mo-
don jelenitjitk meg az oldalon végzett kiilonb6z6 aktivitdsuk eredményeit.

Itt Az Alabbi eredmények talalhatoak:

o Floérehaladds - a kivalasztott iddszakra vonatkozo hasznos informdacidkat ta-
lalhatunk a megoldott feladatokra vonatkozolag.

 Feladatok eredményei — tablazatok, legordiilé formaban tantargyi, bontasban
keriilnek megjelenitésre a megoldott feladatok eredményei.

 Kognitiv jatékok eredményei — jatékokra, képességekre bontva grafikusan je-
lennek meg az elért eredmények.

o Tudasproba eredményei - tablazatok, legordiilé formaban tantargyi, bontas-
ban keriilnek megjelenitésre a megoldott tudasprobak eredményei.

 Dolgozatok eredményei — minden megoldott dolgozatrdl feladatokra bontva
részletes eredményeket taldlnak a didkok.

Szulé modul

Az Okos Dobozon lehet6ség van Sziiléként is regisztralni és azutan belépni. Re-
gisztracio utana sziilék az Eredmények meniipontra kattintva a gyermek kiva-
lasztasa utan lathatjak annak eredményeit. A Gyermek kivalasztasa utan annak
személyes oldalan megjelenitett eredményei lathatéak. Ennek leirasat Isd. Diak
modul eredmények.

Sziil6ként feladatot is lehet ajanlani a diakoknak. Ehhez a Feladatok lista oldalon

a feladatok cimei vagy kartyai mellett taldlhaté csillagra kell kattintani. Ezek a
feladatok ezek utan automatikusan megjelennek a diakoknak.
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Okos Doboz Bajnoksag

Az Okos Doboz 2017-ben elkésziilt Bajnoksdg modulja lehetdséget ad arra, hogy
a felhasznalok jatékosan Osszemérjék megszerzett tudasukat, illetve kognitiv
képességeiket. Az Okos Doboz bajnoksagain az oldalon regisztralt felhasznalok
vehetnek részt, minden esetben az éppen futd bajnoksag paraméterei szerint. A
Bajnoksagok helyre, id6re és évfolyamra lehetnek korlatozva. A Bajnoksag mo-
dul alkalmas zart, felhasznaldkra, iskoldkra, tanuldécsoportokra, telepiilésekre
korlatozott bajnoksagok szervezésére is. A Bajnoksag célja, hogy a hagyomanyos
oktatasi kereteken kiviil gyakoroljak a didkok az oktatasban megszerzett isme-
reteiket, illetve a jatékon keresztiil mélyitsék el tantargyi tudasukat, fejlesszék
gondolkodasi képességeiket. A Bajnoksag az Okos Doboz oldal ,,Bajnoksag” me-
niipontjdra kattintva érhet6 el.

Csatak

A bajnoksag keretében un. ,csatak” vivhatok, ahol a rendszer altal kisorsolt el-
lenféllel kell megkiizdeni egy feladatsor végrehajtasaval, illetve egy jaték lejat-
szasaval. A csataban részt vevé mindkét fél ugyanazt a feladatsort és ugyanazt a
jatékot kapja. Az Osszesitésben tobb pontot szerz6 jatékos nyer. Elvesztett csata
esetén lehetéségiink van revansot kérni a gydztes ellenféltdl, aki koteles a kihivast
elfogadni.

Eredmények

A jatékosok jatékerejét az tin. bajnokpont méri, amely gy6ztes csata esetén no,
vesztes csata esetén csokken. Minél erdsebb ellenfelet gydziink le, annal tobb
bajnokpontot kapunk, illetve minél gyengébb ellenféltdl szenvediink vereséget,
annal tobb bajnokpontot veszithetiink.

A gybztes csatak utan Un. kincstarpontot is kapunk, amelynek mértéke szintén
figg az ellenfél hozzank viszonyitott jatékerejétdl. Vesztett csata esetén kincs-
tarpontot nem veszitiink, viszont a kincstarpontunk minden egyes nap konkrét
értékkel csokken, hiszen a kincstarpontunk alapvetéen a tevékenységiink gyako-
risagatol és sikerességétol fiigg.
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Toplista

A bajnoksag soran szinteket léphetiink. Minden jatékos a legalsé (bronz I-es)
szinten kezd. Kévetkez6 szintre 1épni ugy lehet, hogy mind a bajnokpont, mind a
kincstarpont tekintetében el kell érniink a szintlépés kritériumat. A gyakorlatban
ez azt jelenti, hogy magasabb szintre jutni akkor lehet, ha a jatékos aktiv is (kell6-
en gyakran jatszik) és sikeres is (kell6 aranyban nyeri meg a csatait). A bajnoksag
soran Osszesen 9 szintet lehet végig jarni, a legmagasabb szint az arany III-as.
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Képességek, készségek
fejlesztése az Okos Doboz

feladatsorokkal

Mit varhatsz ettdl a résztol?

Részletesen megismerd majd, pontosam mely tuddsteriiletek, készségek, ké-
pességek, kompetencidk fejlesztheték hatékonyan az egyes feladatokkal. Ldt-
hatod, hogyan épiilnek egymdsra ezek a teriiletek, mennyi mindenre alkal-
mas egy-egy feladat. Kideriil majd szdmodra, milyen dsszetett is egy-egy Okos
Doboz modul, ezdltal mennyire rugalmasan alkalmazhato.

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbél a fejezetbdl meritek?

Pontosan, az adott feladathoz, 6rahoz, tananyaghoz és nem utolsésorban az
adott tanuléhoz tudok majd feladatokat keresni. Pontosan és szakszertien
meg tudom majd fogalmazni éravazlataim, tematikus terveim fejlécében az
adott egység céljait, a fejlesztends teriileteket. Oraelemzéseim, dnreflexiom
sordn szakszertien tudom majd indokolni az dltalam megvalésitott pedagégi-
ai megolddsokat. Ez jol johet nyilt érdkon, portféliom védésekor, szakvizsgan,
vezetdi oraldtogatdsok alkalmdval, és akkor is, ha szakvezetéként hallgatok-
kal foglalkozom vagy gyakornokot mentordlok.

)

O S

45



Képességek, készségek fejlesztése az Okos Doboz feladatsorokkal

Képességnek nevezziik a személyiségnek azokat a sajatossagait, amelyek az egyik
embert a masiktdl megkiilonboztetik, és amelyek bizonyos cselekvések végrehaj-
tasat lehetdvé teszik. A képesség valamely tevékenységre vald testi-lelki adottsag,
alkalmassag. Senki nem sziiletik kész képességekkel. Magaval hozza adottsagait,
amelyek el6feltételei a képességek kialakulasanak, dsszességiik pedig a ratermett-
ség. A ratermettség, a jo adottsagok mar kisgyermekkorban megmutatkoznak,
példaul a zenében, kéziigyességben, rajzban, mozgastanulasban stb. A képességek
halmozddasat tehetségnek nevezziik. Az altalanos képességekhez tartozik a kre-
ativitas, az intelligencia, a kritikai gondolkodas, a konfliktuskezelés, az egytitt-
mikodés. A kiilonleges képességekhez tartozik a kéziigyesség, a zenei képesség,
egy-egy sportteljesitmény eléréséhez sziikséges képességek stb. A képességek te-
vékenység dltal fejleszthetok.

Természetesen teljesitményeink nemcsak a képességeinktdl fiiggnek. Befolydsolo
tényez0 a szorgalom, az érdekl6dés, az allhatatossag, de akar a faradékonysag, a
szorongas, esetleg a félelem is. Az eddigi tudomanyos vizsgalatok és a tapaszta-
latok egyértelmtien ravilagitottak arra, hogy az iskolai tanulds nagymértékben
jarul hozza az ember képességeinek kifejlédéséhez, és olyan adottsagokat is moz-
gasba hoz, amelyek e nélkiil rejtve maradnanak, és nem fejlddnének képességgé.
A tanitas-tanulas folyamataban, a képességek kibontakoztatasaban a pedagdgus-
ra nagy felel¢sség harul.

A készség a gyakorlas, tanulas eredménye, vagyis teljesitményképes tudas; a te-

vékenység, a cselekvés automatizalasa tudatossag nélkiil, azaz egy cselekvési fo-
lyamat automatizalodik. Az idegrendszert tehermentesiti, igy a feladatvégzések
soran adott, hogy az egyén a probléma megoldasara koncentraljon. Minél tobbet
végziink egy-egy tevékenységet, készségszintté alakul. Fajtai: irds-, olvasas-, be-
széd-, manualis, szenzomotorikus, intellektualis és dsszetett készségek.

Készségek példaul:akommunikdcidskészség, vitakészség, gyorshelyzetfelismerési
készség, bizonytalansagtlirés, monotoniattirés stb.

Az Okos Doboz fejlesztéi a kiilonboz6 tantargyak jatékos feladatainak dsszealli-
tasandl figyelembe vették, hogy a képességek, készségek fejlesztése kiemelt helyet
kapjok. A gyermekek az érdekes és motivalé feladatokat szivesen végzik, mikoz-
ben észre sem veszik, hogy az ismételt feladatmegoldasok soran egyre pontosab-
ban, magabiztosabban oldjak meg a fejlesztd feladatokat. A jaték képessége adott,
mondhatni beliilrél fakad. Orémet ad, felszabadit, motival. S mivel az Okos Do-
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boz fejleszt feladatai a jatékossagra épiilnek, a tanuldk szivesen jarjak végig a
pélyakat tjra és Gjra. Igy a folyamatos gyakorlas, tevékenykedés eredményeként
alakulnak ki a kiilonbozd készségek, mint példaul az iraskészség, az olvasasi
készség, a szamolasi készség stb.

Az alabbi tablazatban, f6bb készségeket, képességeket emeliink ki az Okos Doboz
feladatain keresztil.

(A tablazat szinei az Okos Doboz oldalan 1év6 osztalyok szineit illusztraljak.)

MATEMATIKA - . . .
FELADAT- MAGYAR NYELV - MAGYAR IRODALOM - VIZUALIS KEPESSEG -
s o MATEMATIKAI .
SOROK [RASKESZSEG OLVASASKESZSEG P VIZUALIS ISMERETEK
KESZSEGEK
osz1t'a'ly 1 Hangok és betlk Allatszomszédok Nagytakaritas Keresd a kakukktojast!
2 Betlépités Betlivirag Kis ékszerész A természet ecsetje
3 Bet(iszuret Képek lancban Elve§ztettem Erzelmek
paromat
B Berr o frott, nyomtatott Ez egyenesen a a
g |
4 Bettiparositd szavak pérosan kacskaringos! Itt a farsang, all a bal!
5 Kapcsoltam Mézcsorgatd Melyik nap? Természetesen
6 lizids T EI: Sz6virdgl Csak sorba Erzelmek testbeszéde
szavak parosan
7 Keresd az elejét! Szbvirag2 Kértyaparti Mit mutatok?
8 Szétagolas Valassz szavakat! Kmek]a' 5 Formak vilaga
szomszédja?
9 Sz6viragl Blivos betlinégyzet Szambontas Keresd a helyét!
10 Szbvirag2 Radir rudi Mérlegelj! Mondd meg, milyen!
Félszavakbol
2. 1 is megertjiik Oliétots Csavaros AEE T
osztaly a sorozatok természet?
egymast?
Rigépapa . Rermeef A -
2 vacsoréja Konyvtarosinas Péros-paratlan Erzelmek
3 Névnaptar Régi mesterségek Nyomkeresé Mit hallasz?
4 Hogyan masképp? Szétagol(l)6 Szamok helye Festett dalok
5 Mi kerdil a levesbe? Betiileves Utveszté Ertslink sz6t!
Ryl Hogy is van? Hogy Foltozd be a T
1
6 Vitorldzzunk! isvolt? lyukat! Amerikabdl jottem
7 Elveszett irasjelek Ellentétek Nagysag szerint Toltsd ki a teret 1.!
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MATEMATIKA - . , .
FELADAT- MAGYAR NYELV - MAGYAR IRODALOM - VIZUALIS KEPESSEG -
P P MATEMATIKAI .
SOROK [RASKESZSEG OLVASASKESZSEG e VIZUALIS ISMERETEK
KESZSEGEK
8 Maszofal Jol hallottam? Lottdésorsolas Toltsd ki a teret 2.!
9 Mondatalkotd Ki vagyok én? Ultess viragot! Mi torténik?
10 Sz66sszeadas Fogas kérdések Tik-Tak Vonalzé
= 1 Farol fara szotalalo LG Mit iizen a kép?
osztaly cipém?
2 Indul a szévonat Szévélogatd Mi a szabaly? Kozvetett, kdzvetlen?
3 Névnaptar Rakoncétlan szavak Sevelien Kapcsolatteremtés
sorozatok
4 Eay ke,rdes, €gy Hova tegyem? Etesd mega Ki a jelenet f6hése?
vélasz kutyat!
5 Hogyan mésképp? Rimel6 Gondolatolvasé Diszlettervezés
Geari . Melyik a an
?
6 Maszofal Milyen vagyok? varazsital? Fotériporter
7 Mondatmorzsak e zee Ottaldlat Hirhéttér
osztalytarsam?
Csomagolj! . PP A tanacstalan A a
8 Utazzunk! Mikor tortént? biivész Arnyképek
9 Kotélhuzas Magyarazd meg! Allati adatok Mibél van?
P a 2 aq Kia 2
10 Szépingpong A Vulkén bolygé lakoi leggazdagabb? Vonalzé
4', 1 Jelbeszéd Kifejezésparok Szarr)tab] ] Erzelmek
osztély Szamtabla
2 Ellentétek harca Arulkod6 cimek Kodfejté Hogyan mondjam el?
3 Melléknév képzd Allati A fadoboz titka Szblépcsd
4 Fokozas Kézmonddasparok Szorzas fejben Arnyképek
5 Igekotode Kédolt mondatok Osszeadas- Hogyan mesél a fest6?
kivonas '
6 A kétabla titka Kkl AT Mit mond a fests?
nyaralt? elem
7 Hova repiljon? Kezd.c’j 3 Csokitolvaj Mibdl van?
. keresztrejtvény :
e Vég nélkiili ) p 7 7
8 Kotélhuzas Kincstarnok Reklamfoto
mondatok
2 Torténelmiink P A
9 Mondat géppel nagyjai Lépcsd Reklamozzunk
10 Egy kérdés,egy | pagyiink szinhazba? R Hirhattér
vélasz sorakozo!
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Képességek, készségek fejlesztése az Okos Doboz feladatsorokkal

A feladatok jellegiikbdl és fejlesztési céljukbdl adodoan az alabbi gondolkodasi
miveletek fejlesztését szolgaljak.

 Problémamegold6 gondolkodas
« Induktiv gondolkodas

o+ Deduktiv gondolkodas

» Rendszerezési képesség
 Analdgias gondolkodas

« Aranyossagi gondolkodas

« Korrelativ gondolkodas

» Kombinativ képesség

« Valosziniiségi gondolkodas

« Kreativ gondolkodas
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Az Okos Doboz alkalmazésa

Az Okos Doboz alkalmazasa
a pedagdgusok, a sziilék
és a gyerekek szemszogébdl

Mit varhatsz ettol a résztol?

Ebben a fejezetben tobbféle nézépontot ismerhetsz meg. Lathatod, milyen eld-
nyokkel jar az Okos Doboz alkalmazdsa a pedagégusok, vagyis a te és kollé-
gdid szamdra. Tandcsot tudsz majd adni a sziil6knek is, hogyan fejleszthetik
gyermekiiket az eszkoz segitségével. Es természetesen beleélheted magad a gye-
rekek helyébe is, megtudhatod, miért szeretnek az Okos Dobozzal dolgozni,
miért taldl majd kedvezd fogadtatdsra a koriikben, ha megismerteted veliik.

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbdl a fejezetbdl meritek?

Tisztdban leszek azzal, mit jelent a gyermekek sajdtossdgaihoz illeszkedd di-
gitdlis tananyag alkalmazdsa. Példdkat lathatok, mitél hatékony és rugal-
masan alkalmazhaté az Okos Doboz. Meg tudom majd fogalmazni, miért
elényos ez a digitdlis oktatdsi kornyezet a gyerekek, a kollégdim és a sziil6k
szdmdra egyardnt.

[ S

/
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Az Okos Doboz alkalmazasa a pedagdgusok, a szlldk és a gyerekek szemszogébdl

Az Okos Doboz a pedagdgus szemszogébdl

A korszert digitalis oktatds nem jelent feltétleniil kevesebb munkat, kisebb er6-
befektetést a pedagdgusok szamara. A tanitasra, egyéni fejlesztésre tovabbra
is késziilni kell. Am nem mindegy, hogy mely stilypontok mentén. A digitalis
eszkozok, tananyagok abban jelentenek hatalmas segitséget, hogy végre azzal
foglalkozhassunk, ami igazan a tanitas lényege és a gyerekek szempontjabdl a
legfontosabb: a tanulék megismerésével, egyéni sajatossagaik feltérképezésével
és a szamukra leginkdbb megfelel6 munkaforma, mddszer, tananyag kivalasz-
tasaval, azon teriiletek célzott fejlesztésével, amelyeket egy-egy gyerek a legin-
kabb igényel. Az Okos Doboz altal minden tanulénk szamara egyénre szabott
eljarasokat, utakat hatdrozhatunk meg. Az Okos Doboz feladatai adottak, de a
kivalasztasukrol és az alkalmazasuk koriilményeir6l mi dontiink. A pedagogus
kreativitdsa, gyermekszeretete, szakmai kompetenciai igy nyernek uj értelmet a
digitalis oktatasi kornyezetben. A fejlesztési feladatokat mi hatarozzuk meg, de
az ezeknek megfelel6 tananyagok kivalasztasat mar hatékonyan segiti az Okos
Doboz. Mint a kovetkez6 fejezetekbdl is kideriil majd, valaszthatunk tantargy,
tananyag, fejlesztési cél/feladat és kognitiv fejlesztési teriilet szerint is az Okos
Doboz kinalatabol.

Ha megtalaltuk a keresett feladatot, meg kell gy6z6dniink arrél, valdban ez az
a feladat, amelyik a leghatékonyabb fejlesztést valdsitja meg a keresett teriileten.
Természetesen nem ismerhetjiik, féleg az elején, az 6sszes feladatot. Mindenkép-
pen ki kell probalnunk az alkalmazas el6tt az egyes Okos Doboz tananyagokat,
ismerniink kell azokat a pontokat, amelyeket az egyes tanulok esetén tovabbi ma-
gyarazattal, bemutatassal, koriilirassal egyértelmivé kell tenniink. Természete-
sen az Okos Doboz feladatai tobblépcsés mindségellendrzési eljarason estek at,
tehat hibas mikodésrél nem lehet sz, hanem arrdl, hogy az adott tanul6 igényel-
het-e esetleg tovabbi segitséget. Ennek a kovetkezé mddjai lehetnek:

» Egy gyerekekkel kozos, frontalisan vezetett probajaték alkalmaval mutatjuk
meg pl. a valaszadas maédjat (kijelolés, mozgatas, parositas, numerikus adatbe-

vitel, szam, szamok megadasa stb.).

 Bemutatjuk a jaték menetét, majd kérdések segitségével gy6z6diink meg a meg-
értésrol.
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Az Okos Doboz alkalmazasa a pedagdgusok, a szll6k és a gyerekek szemszogébdl

« A megismert jaték hasznalatat egy tanulé sajat szavaival, az osztalytarsai sza-
mara érthetébben fogalmazza meg.

« Elolvastatjuk a didkleirast, majd megbeszéljiik azt, illetve elmondatjuk a gye-
rekekkel.

Az Okos Doboz alkalmazasnak a szempontjait a kiilonboz6 szervezési modok
(munkaformak) soran kiilon fejezetben vilagitjuk meg.

Igen lényeges, hogy bar frontdlisan, 6nalldéan, parban vagy csoportban fognak
dolgozni a gyerekek az Okos Dobozzal, ne hagyjuk 6ket magukra. A pedago-
gus szamara az az id6, ameddig a gyerekek a digitalis tananyaggal dolgoznak (és
nem szimultan alkalmazzuk a munkaformakat, pl. az osztaly egy részénél fron-
tdlisan), nem szabadidd, hanem az értékes megfigyelések ideje. Erdemes megfi-
gyelniink tevékenység kozben a tanuldinkat. Azt mindig a helyzet, a feladat és a
tanulé/tanulok jellemz6i dontik el, beavatkozzunk, segitséget adjunk, vagy révid
idére atvegyiik a feladat iranyitasat, esetleg csak kiils6 segitétarsként a hattérbol
kovessiik a munkat. Itt bizony szakitanunk kell a minden iranyitd, szervezé és
urald ,hagyomdanyos” pedagdgusszereppel, és gyerekek segit6jévé, tarsava kell
valnunk.

Fontos: a digitalis tananyag nem veszi el a munkdnkat, nem tesz benniinket feles-
legesség, csak kicsit mas megvilagitasba helyezi a szerepiinket, mindezt a gyere-
kek lehetd legjobb, leghatékonyabb és leginkabb személyre szabott fejlesztésének
az érdekében.

Nagyon lényeges, hogy amennyiben 6nallé vagy kozos gyakorlas céljabol ugy al-
kalmazzak a gyerekek az Okos Dobozt, hogy nem vagyunk jelen (napkozi, ott-
honi gyakorlas, mas, nem altalunk tanitott tantargyon beliili alkalmazas), par
sz6 erejéig minden alkalommal kérjiink valamilyen visszajelzést tanuléinktol.
(Hogy tetszett a feladat, értették-e, el6fordultak-e nehézségek, szeretnék-e mas-
kor is hasznalni a feladatot stb.)

52



Az Okos Doboz alkalmazasa a pedagdgusok, a szlldk és a gyerekek szemszogébdl

Az Okos Doboz a sziil6k szemszdgébdl

A sziil6k szamara hamar népszert alkalmazassa valt az Okos Doboz. Igen sokan
hallottak mar a tulzott digitélis eszkozhasznalat kartékony hatasairol, a digitalis
tiiggdségrol, ezért egyfajta gyanakvassal szemlélnek mindenfajta digitdlis esz-
kozhasznalatot, legyen az tableten, okostelefonon, notebookon vagy asztali sza-
mitégépen megvaldsuld tanuloi tevékenység. Ez a gyanakvas, habar nem teljesen
alaptalan, sokszor kartékonyan befolydsolja a digitalis oktatas egészét. Nem kell
azonban hosszu id6nek eltelnie az Okos Dobozzal végzett munka soran, amikor
nyilvanvaléva valik a szdmukra, hogy itt egy igen hasznos, ,karos ellenhatasok
nélkiili” alkalmazasrdl van sz6. Az alabb olvashatd gyerekvélemények kozott is
lathatunk példat arra, hogy a sziilék kimondottan 6riilnek, ha az Okos Dobozzal
dolgozik gyermekiik.

Nem mindegy azonban, hogy a sziil6k hogyan reagalnak erre a tevékenységre. A
pedagogus egyik fontos szerepe, hogy ebben segitse a sziiléket, hiszen ¢k legin-
kabb joszandéku laikusoknak tekinthet6k e kérdéskorben.

Igen lényeges, hogy az Okos Doboz nem egyfajta ,digitalis gyermekpasztor”,
amelynek az a legfébb funkcidja, hogy szabadidét biztositson a sziil6knek. Ez
természetesen akar meg is torténhet, de igen 1ényeges, hogy a gyerekek érezzék:
a sziil6 nemcsak tdmogatja az Okos Dobozt, de érdekli is egyben. Erdeklik a fel-
adatok, azok tipusai, az érdekes problémak, a j6 grafika. De legf6képpen az, hogy
a sajat gyermeke hogyan dolgozik, milyen sikerek érik a hasznalat kozben, milyen
problémakat talal, hol akad meg, mely feladattipusban tigyes igazan.

Mindenképpen adjon modot a sziilé arra, hogy beszélgessenek a tapasztalatok-
rol, mutassak be a gyerekek az egyes, f6leg a nekik tetsz6 feladatokat sziileiknek.
Tapasztalataink megerdésitik, hogy a gyerekek igen haldsak a neki adott idéért:
érdemes egyiitt dolgozni gyermekiinkkel, ami a legtobb esetben annyit jelent a
sziil6 szamara, hogy jelen van. Ekkor gyermeke érezni fogja, hogy fontos, amit
csinal, a sziil6 oriil ennek és osztozik a j6 megoldasok felett érzett dromben, segit
tovabblépni egy-egy, a gyerekek szamara nehezen lekiizdhet6 holtponton.

A pedagégusnak pedig mindenképpen partnerként kell viselkednie, féként az

otthoni gyakorlasra szant feladatok kivalasztasanal, a fejlesztend? teriiletek meg-
nevezésénél, az otthoni tapasztalatok feldolgozasaban.
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Az Okos Doboz alkalmazasa a pedagdgusok, a szll6k és a gyerekek szemszogébdl

Az Okos Doboz és a gyerekek

Felmeriil a kérdés: Hogyan tekintenek a gyerekek az Okos Dobozra: jatéknak lat-
jak, vagy felismerik azt, hogy segiti iskolai munkajukat? Tudjik-e, mely tulajdon-
sagaik pozitivak, felismerik-e a szamukra hasznos alkalmazasokat? A Hogyan
késziilt az Okos Doboz cimfi fejezetben beszamolunk arrol, hogy bizony nemcsak
felismerik, hanem hasznos tanacsokkal is szolgalnak a fejleszt6k szdamara. Tobb
erre vonatkozdé nemzetkozi kisérletet is talalunk. Mar a digitélis tananyagok al-
kalmazasanak kezdeti, mondhatni embrionalis idészakdban felmeriilt az igény
arra, hogy a tanuldkat is bevonjak az oktatéprogramok értékelésébe. 1985-ben
10 dél-angliai iskolabol kapcsoltak be 6-14 éves koru tanulékat a munkaba. Vi-
szonylag kevéssé elterjedt modjat valasztottak az értékelésnek. Nem értékelSlapo-
kat toltettek ki a gyerekekkel, hanem négyes csoportokban interjukat készitettek
veliik. Az interjik elemzése néhany meglepé momentummal szolgalt. Nem vart
elem volt, hogy a tanulok valasztékosan és sok szempontra kiterjedd, logikus ér-
veléseken alapul6 értékeléseket adtak (Keep—Smith 1985).

Egy angol vizsgilatban szintén maguk a felhasznaldk, vagyis 7-8 éves is-
kolasok végezték olyan digitalis tananyagok tesztelését, amelyet a kozponti
tudasszintmérések eredményes teljesitésének céljabol dolgoztak ki. A Fun Sorter
alkalmazasakor torténé tanuldi értékelések egybecsengtek a szoftverhatékony-
sag-mérés (el6- és utdteszt segitségével) és az ergondmia, valamint a motivacios
szempontok terén adott professzionalis értékelésekkel. Kiilon kiemelendd, hogy
a 7-8 éves tanulok kiilonbséget tudtak tenni a latvanyelemek (a szerz6k megfo-
galmazasaban a szdrakoztatdsag) és a tényleges tartalom igényessége kozott. (A
tanuldi értékelésekkel kapcsolatos ellenvélemények legtobbszor éppen a latvany
és tartalom Osszemosdddsatdl tartanak.) (MacFarlane-Read-Sim 2011)

Visszajelzések a gyerekektdl
Alabb néhany tanuldi véleményt lathatunk az Okos Dobozrdl, amelyet annak fej-
lesztdi gytjtottek ossze az alkalmazas azon szakaszdban, amikor mar megfelel6
szamban alltak rendelkezésre tanuldi tapasztalatok.

»Azért szeretem az Okos Dobozt, mert sokat tanulok vele.” 5. osutélyos tanuls

»J0 jatékok vannak benne és még tanulni is tudok kdzben.” 3. o. tanuis
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Az Okos Doboz alkalmazasa a pedagdgusok, a szlldk és a gyerekek szemszogébdl

»Ha atjon hozzdm a bardtom, megkérem anyukdmat, hogy jdtszhassunk vele, igy
egyiitt élvezetesebb a tanulds.” s. . wnulo

»Szerintem a magyar része még a szokincsiinket is fejleszti.” .o. tanuls
»Fejleszti az agyamat.” s.o. tanuls
»Eszméletlen jo, okositd jatékok vannak benne.” 3. . wnuo

»Szerintem az Okos Dobozt azért talaltak ki, hogy jobb kedviink legyen a tanu-
léShOZ.,,. 3. 0. tanul6

»Nekem az tetszik a legjobban, amikor a tanité nénim azt adja hdzi feladatnak,
hogy jdtsszunk az Okos Doboz feladataival. Ilyenkor nagyon szeretek hdzit irni.”

.3.0.tanul6
»Az tetszik a legjobban, hogy nem kell irni a megolddsokat.” 4.o. wnulo

»Az én anyukdm nem szokta engedni, hogy szamitdgépen jatszak, de az Okos Do-
bozzal engedi, mert szerinte az jot tesz a tanuldsnak.” 1.o. anuts

»Azért szeretem az Okos Dobozt, mert a feladatokat megprobalja kicsit jatékosab-
bad tenni. Ezért érdekesebb az 6ra. Valamint azt is szeretem benne, hogy a felada-
tok kozott vannak nehezebbek is és konnyebbek is.. 5.0 anulo

»Szerintem nagyon jo, sokat lehet rajta tanulni, gyakorolni, de lehetne egy kicsit
tobbfeladat benne.” s. osztalyos tanulé

»Tetszik benne, hogy magam valaszthatok a feladatok koziil, és az is tetszik benne,
hogy idére kell elvégeznem azokat. Igy sokat segit a fejlédésben.” s. osuityos tanuls

»Véleményem szerintem nagyon jok a jatékok, és azok sokat segitenek nekem. En
a hagyomdnyos rdkat is és az Okos Dobozos Ordkat is nagyon szeretem.” s. osuilyos

tanuld

»Nekem nagyon tetszenek a jatékok. Azért, mert ezzel 1igy jatszhatok, hogy kozben
fejleszt is engem.’{ 5. osztélyos tanuld
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Az Okos Doboz alkalmazasa a pedagdgusok, a szll6k és a gyerekek szemszogébdl

»Osztdlyfénoki érdn beszélgettiink egy problémdrdl, amelyik mostandban az osz-
talyunkban van. Megnéztiink egy videdt az Okos Doboz oldalrol, és beszélgettiink
réla. ]é Volt.” 5. 0. tanuls

~En nagyon szeretem az Okos Dobozos 6rdkat, féleg akkor, amikor a szdmitogép-
teremben vagyunk, mert akkor mindenki 6ndlldan dolgozik, és aztdn jdtszhatunk
isa Jdtékokkal 7 7. 0. tanulé

»Szerintem az Okos Doboz egy j6 weboldal kicsiknek és nagyoknak egyardnt. A ki-
sebbek feladatai jatékosak, a nagyok pedig taldlnak nekik valo, elgondolkodtato,
nehezebb, logikai feladatokat is.” s.o. tanuls

»~Remek oldal, mert a didkok tudnak sokat gyakorolni rajta, tanulni is tudnak vele.
Kivdld oldal.” s. o. tanuis

»Hdt sgkkal jobbak az okosdobozos 6rik, mint a hagyomdnyos érdk (persze azok
is j(’)k@ ). Sokkal jatékosabbak, szerintem jobban lehet 1igy tanulni. Szeretem az

ilyen 6rdkat.” s.o. tanuls

~Nekem nagyon sokat segitett az Egészségkonyv és a hozzd tartozé feladatok a
témazdrora valo késziilésben.” s.o. tanuls

»Bioldgia érdn sokszor néziink olyan videdkat, ami a tananyaghoz kapcsoléddik,
aztdn megoldjuk a feladatokat. Tetszenek ezek az 6rdk.” s.o.tanuls
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Okos Doboz a tanitasi 6ran:
modszertani utmutato

Mit varhatsz ettol a résztol?

Ebben a részben mdr konkrét, a napi gyakorlatodban azonnal felhaszndlhato
segitséget kapsz. Az adott ora, érarészlet, fejlesztd foglalkozds, nallé gyakor-
lds minden részletére kiterjedd tandcsokat fogsz kapni: milyen kornyezetben,
milyen munkaformdkkal, modszerekkel fejlesztheted a tanuléidat. Kis Lego-
kockdkat kapsz, amibdl mindig az adott feladathoz, kivansdgod szerint épit-
heted fel a tevékenységedet.

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbél a fejezetbdl meritek?

Egy kis otlettaram épiil fel majd aprdnként, tovdbb tudok majd lépni a ter-
vezéskor a holtpontokon, amikor megakadok, és nem tudom, hogyan tovaibb.
Nem ér majd vdratlanul egy nyilt ora, egy sziiloknek, kollégiknak tartandé
digitdlis bemutato. Megmutathatom, valéban innovativ pedagégus vagyok,
és tudatosan alkalmazom a digitdlis oktatds lehetéségeit. Ezt akdr szoban,
onelemzésem sordn, akdr irdsban, pl. szakdolgozatban, portfoliéban érvekkel
ald is tudom majd tamasztani.




Okos Doboz hasznalata ktilonb6z6 tanulasszervezési
modokban (munkaformaéakban)

FRONTALIS MUNKAFORMA

A feladatok szinte az Osszes tanulasszervezési eljaras alkalmazasa soran hasznal-
hatdk, példaul a frontdlis munkaformanal az interaktiv tablan, hiszen az Okos
Doboz tananyagai erre az eszkozre is optimalizaltak. Egyuttal kiegészitésként
megjelenhetnek a hagyomanyos tipust munkatankényv mellett, ezaltal megva-
l6sithatd a tanult ismeretek Uj szituacioban torténd alkalmazasa is.

Ne ijedjiink meg a frontalis munkatol: val6 igaz, hogy sok esetben korszertitlen
kizardlag erre a munkaformara tdmaszkodni, de tovabbra is van létjogosultsaga,
ha nem vissziik tulzasba. Féleg uj feladattipusok bevezetésekor, a megoldasok
indokoltatdsakor hasznos. J6l kombinalhaté més munkaformakkal is, amikor a
feladatok értelmezése frontalisan torténik, a megoldas, vélemények meghallgata-
sa paros munkaban vagy csoportban, majd az ellendrzés ismét frontalisan.

PAROS MUNKA

Az adott tanulok sajatossagainak és a pedagogiai céloknak megfelel6en alkalmaz-
haté a tanuldépar-munkaforma, ahol a két tanulé fejlettsége valamely teriileten
eltérd: lehet ez az adott tantargy ismeretanyagaban, illetve kompetenciarendsze-
rében valg eltérés, de lehet az IKT-eszkozok alkalmazéasban torténd kilonboz6
szint( jartassag, esetleg eltérd attitlid is. Mas esetben donthet ugy a pedagdgus,
hogy kozel azonos tantargyi tudasu, attitidd tanuldkat fejleszt paros munkafor-
maban. A parban torténd tanulas konkrét megvaldsitasat segiti, hogy a feladatok
nem csak PC-re, hanem tabletre, okostelefonra is optimalizaltak, ezaltal rugal-

masabb, kevésbé helyhez kotott felhasznalast is lehetévé tesznek.
Az egyiitt gondolkodo parok, mikozben egy-egy bonyolultabbnak tiiné feladaton
kozosen dolgoznak, szamolnak, konszenzus alapjan hozhatjak meg dontésiiket a

megoldasrol.

A feladatok ellendrzése, a valaszok indokoltatasa, a hibajavitas torténhet parban
foly6 tanulas esetén is frontalisan, pl. az interaktiv tablan vagy érintdpanelen.
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CSOPORTMUNKA

A kooperativ tanuldsszervezési keretek kozotti alkalmazasa is ajanlott, ugyanis
a feladatok jellege, nehézsége lehetGséget nyujt a kiilonb6z6 megkozelitésmodok,
gondolkodasi stratégiak, analogiak megvitatasara, kiprobalasara. Ezéltal a koope-
raci6 éppen olyan fontos szerepet kap, mint maga a feladatmegoldés. Igy nem csak
az adott tantargyhoz kétheté kompetenciakat fejleszthetjiik, hanem a szocialis és
a kommunikacios kompetencidkat is. Ennél a munkaformanal a kooperacié haté-
kony eszkoze lehet a digitalis oktatas olyan fontos tevékenységformainak alapoza-
sanal is, mint a kollaborativ munka, a teamben torténé problémamegoldas.

EGYENI MUNKA

Az egyéni munkaban lehetdség nyilik a tanulok eltéré sajatossagainak figyelem-
bevételére, vagyis az egyénre szabott, illetve az individualizalt munka megvaldsi-
tasara. Ilyenkor a tanuldk, bar 6nalléan dolgoznak, de nem mindenki ugyanazzal
a feladattal foglalkozik, hanem az adott sajatossagainak, fejlettségének, tudasanak
megfelelével. Természetesen a taneszkozok vegyesen is alkalmazhatok, vagyis
nem minden tanul6 hasznal minden esetben egyszerre digitalis tananyagot, igy
nem sziikséges a tanulok szamaval megegyez6 szamu IKT-eszkoz biztositasa sem.

Az individualizalt munkaforma alkalmazasa soran problémakézpontu, tan-
targykozi fejlesztés valosul meg az id6keret rugalmas hasznalataval. Az individu-
alizalt munkaforma alkalmazasanal kiléphetiink a tandra altal meghatarozott,
kotott keretekbdl, ezaltal kivald lehetdséget adva a differencialt fejlesztésre.

EGYENI FEJLESZTESI LEHETOSEGEK

Az Okos Doboz kivaldan segitik a tanuld egyéni fejlesztését. A diak maga ta-
lalhatja meg azokat a teriileteket, szituacidkat, problémakat, amelyek érdeklik,
egyben nem atlagos, egyéni utakat is kiprobalhat. Ennek a tehetséggondozason, a
targyi kompetencidk fejlesztésén tul személyiségfejleszt6 hatdsa is van.

Az Okos Doboz digitélis feladvanyai valtozatos tartalmakkal, az djszerii feldol-
gozasi lehetdségekkel gazdagithatjak a tanarok mddszertani eszkoztarat, ezaltal
is hozzajarulhatnak a matematika és a természettudomanyos targyak jobb meg-
ismertetéséhez és megszerettetéséhez.
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DIFFERENCIALAS

Fontos kérdés a tandra szervezésénél, hogy az egyéni képességeket, az egyéni ha-
ladasi itemet mennyire tudja a pedagogus figyelembe venni az érakon. A tobb-
ségi iskolakban tobbnyire heterogén tanulécsoportokban folyik az oktatds. Az
integracié nem valdsithaté meg differenciélds nélkiil. Osszeallithaté olyan fel-
adatsor, amely csak az egyéneknél jelenik meg, ezaltal a pedagégus kompetencia-
ja lesz az, hogy egy adott 6ran mennyi és milyen feladatot oldat meg a gyerekek-
kel. A versengést csak a sajat tempojuk és a sajat eredményiik hatarozza meg. A
tanuldknak arra is lehetdségiik van, hogy teljesitményiiket masok eredményeivel
is 0ssze tudjak hasonlitani.

A feladatok otthoni munkara is javasolhatok, és az eredmények k6z6s megbeszé-
lésen képet adnak a tanuld egyéni munkajarol, gondolkodasi iranyarol.

Jo gyakorlatok

1. osztaly. Magyar irodalom, olvasas/Képes mondatok

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=385&select osztaly search=1-osztaly&select

tantargy search=magyarirodalom&select _temakor search=olvasas-az-%C3%ADrott-

szoveg-megertese-1.---az-olvasastanulas-elokesz%C3%ADtese

Téma: az irott szoveg megértése
A feladat az 6ra végéhez kapcsolhatd, a rogzités, elmélyités szakaszahoz.

A gyerekeknek a hidnyos mondatokat kell elolvasni. A képeket csak akkor tud-
jak beilleszteni a megfelel6 mondatokba, ha megértették az olvasottakat. Az értd
olvasas fejlesztésére alkalmas a jaték, amelyhez mar sziikséges a teljes abécé be-
ttinek pontos ismerete.

A feladatot azok a tanuldk végezhetik el elsének, akik mar az érai munkajukat

befejezték. Parban johetnek ki a tablahoz, és felvaltva oldjak meg a palyakat.
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2. osztaly. Enek-zene/ Népdalok rejtvénye

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=158&select _osztaly search=2-osztaly&select

tantargy search=enekzene&select temakor search=osszes-temakor

Ezt a feladatot egyarant lehet alkalmazni az dra elején és az 6ra végén is.

Az 6ra elején, rahangolashoz, frontalisan vagy egyéni munkaban, amennyiben
van arra lehetdség, hogy a tanulok laptopon vagy egyéb informatikai eszko-
z0n dolgozzanak. A pedagdgus elinditja a feladatot az interaktiv tablan. A ta-
nuldk elézetes tudasara alapozunk. A feladatban a népdalok soraibdl hidnyzik
egy-egy sz0. A sorokat ki kell egésziteni a megadott szavak koziil az odaillGvel.
Ha az osztalynak van lehetdsége arra, hogy laptopon vagy tablagépen, esetleg
okostelefonon oldjak meg a feladatot, akkor ezt mindannyian 6nélléan tegyék
meg. Amennyiben erre nincs lehetdség, akkor a didkok a fiizetiikbe irjak le a
helyes valaszt jel6l6 szot, és kozosen ellenérzik a megoldast az interaktiv tabla
segitségével. Mindkét esetben vagy palyanként éneklik el kozosen a népdalokat,
vagy a feladat végén népdalcsokorban.

A feladat beépithetd az dra végén, a zenehallgatas részbe is.

Ez a feladat ritmusfejlesztésre is szolgalhat. Mindegyik népdal ritmusat eltapsol-
hatjak kozosen vagy egyénileg.

3. osztaly. Matematika 6ra/Gondolatolvasé

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=195&select osztaly search=3-osztaly&select

tantargy search=matematika&select temakor search=osszes-temakor

Téma: / Szamszomszédok/ kerekités
Ez a jaték példaul beépithetd az ora eleji ismétld, rendszerez6 feladatok kozé.
A feladatban megjelenitett szamok koziil ki kell valasztani és rakattintani azokra

a szamokra, amelyeknek a tizesekre, szazasokra kerekitett értéke megegyezik az
utasitasban szerepl6 kerekitett értékkel.
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A feladatot kis csoportban végzik a tanuldk az interaktiv tablanal, mikozben a
tobbiek a fiizetiikbe irjak le a megoldast.

4. osztaly. Kornyezetismeret/ Tudasproba

http://www.okosdoboz.hu/tudasproba

Téma: Rovarok; Rendszerezés

Minden tanulé okostelefonon oldja meg a tudasprobat. A tesztet kiértékelve, a
pedagdgus betekintést nyerhet, mennyire sikeriilt a tananyagot elsajatitani, hol
van még hianyossag, mit kell még gyakoroltatni.

5. osztaly. Osztalyfonoki ora/Egészségkonyv — Amikor tliz a nyari nap

http://www.okosdoboz.hu/video?select temakor search=-1&select altemakor search=-

1&select_osztaly search=-1&id=1

Téma: Tandcsok a nyarra

Vitaindité kisfilm beszélgetéshez. J6 tanacsok megfogalmazasa csoportban gyer-
mekek szamara. Plakat készitése csoportmunkdban.

6. osztaly. Matematika ora/Az eltiint tizedes vessz6

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=402&select_osztaly search=6-osztaly&select

tantargy search=matematika&select temakor search=o0sszes-temakor

Téma: Tizedes tortek szorzasa tizedes torttel

Az Ora els6 részében uj anyagként tanuljak a gyerekek a tizedes tortek szorza-
sat. Ora végi feladatként az Gj anyag gyakorldsara, elmélyitésére 6ndlléan egyéni
munkdban kiilon eszkozon (tablet, telefon, szamitdgép) oldjak meg a gyerekek a
feladatot.
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7. osztaly. Matematika ora/Akcio! Megéri?

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=676&select osztaly search=7-osztaly&select

tantargy search=matematika&select temakor search=gazdasagi-neveles

Téma: Egyenes ardnyossag, egységar szamitdsa

Csoportmunkaban dolgoznak a gyerekek. A hat feladatot szétosztjak maguk ko-
z0tt, majd kiszamoljék a helyes eredményt. A novekvé sorrendet kozosen hata-
rozzak meg. A tablet kezelése rotaldédik, mindenkire sor keriil.

8. osztaly. Matematika 6ra/Hianyos diagramok, Diagramok,
jelmagyarazatok, Tul sok

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=417&select_osztaly search=8-osztaly&select

tantargy search=matematika&select temakor search=statisztika

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=671&select_osztaly search=8-osztaly&select

tantargy search=matematika&select temakor search=statisztikai-gondolkodas-
fejlesztese

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=416&select_osztaly search=8-osztaly&select

tantargy search=matematika&select _temakor search=statisztika

Téma: statisztika, médusz, medidn, atlag, diagramok értelmezése, leolvasas di-
agramokrol

Gyakorl6 6ra, a meglévd ismereteiket kell alkalmazni. Hasznalhaté tankonyyv,
fiizet a megoldashoz. A harom Okos Dobozos jaték alkalmas egész drat kitoltd
gyakorlasra. Mindharom feladatnal az els6 palyat kozosen, tandri segitséggel old-
jak meg a gyerekek, majd a tobbi 6t palyat paros munkaban. A kitoltés eredmé-
nyességét kozos megbeszélés koveti.
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Az Okos Doboz a gondolkodasfejlesztés szolgalatdban

Az Okos Doboz a gondolkodas-
fejlesztés szolgalataban: a kognitiv
jatékok tantargyakon tulmutaté

2

fejleszto hatasa

munkameméria

téri gondolkodas

Mit varhatsz ettol a résztol?

Ebben a részben megismerheted, milyen kognitiv képességeket fejleszthetsz
majd tudatosan az Okos Doboz segitségével. A kognitiv képességek nem egyet-
len tantdrgyhoz vagy teriilethez kotheték, hanem a gondolkodds, megismerés,
tanulds egészére vonatkoznak. Nagyon célzott és személyre szabott fejlesztést
valésithatsz meg a jol kivilasztott kognitiv jatékokkal, amelyekbél egy nagy
csokorra valét tartalmaz az Okos Doboz.

o

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbél a fejezetbdl meritek?

Végre hasznos és tudatos fejlesztést valosithatok meg. Pontosan tudom majd,
mely kognitiv teriiletet érinti az a feladat, amelyet a tanuléim éppen elvé-
geznek. Végre teljesen tudatosan vilasztok majd feladatot egy-egy fejleszté-
si teriilethez. Meg tudom nevezni szakszeriien a fejlesztési teriileteket, ez a
portféliom szerkesztésénél, ravizlataim cél-feladat meghatdrozdsindl, az
onreflexioim sordn johet majd jol.

£ A

©
=
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Az Okos Doboz a gondolkodésfejlesztés szolgalataban

Gondolkodasi képességek fejlesztése kognitiv jatékokkal

Az Okos Dobozon jelenleg 30 kognitiv jaték talalhatd. A kognitiv képességeket
fejlesztd jatékok a legujabb pszicholdgiai kutatasokat és az emberi gondolkodas-
sal kapcsolatos elméleteket alapul véve késziiltek.

A kognitiv képességek a megismeréssel, informaciéfeldolgozassal, gondolkoddssal
és az értelmi fejlédéssel Osszefiiggd jelenségek. Részben a tudas kialakulasanak és
valtozasanak feltételeit jelentik, ugyanakkor a tanul6 személyiségének is egy mar-
kans szeletét képezik, befolyasolva ezzel a tanitas és a tanulds sikerességét.

Ide tartozik az észlelés, az informdcid észrevétele, megfigyelése, sziirése, a sziik-
séges tartalom megjegyzése rovid és hosszu tavon, valamint a késdbbi felidézése
is. Tovabba idesoroljuk a gondolkodast, amely gyakorlatilag a megfigyelt és meg-
jegyzett informacidkon miveletek végrehajtasa. Ezek a képességek teszik tehat
lehet6vé a tudds megszerzését és késdbbi alakitdsat, az osszefiiggéstelen informa-
ciok megjegyzését vagy Osszefiiggd tartalmak megértését.

A tanulok egyénileg kiilonbséget mutathatnak az egyes kognitiv képességekben,
ami fontos visszajelzést adhat a tanuldsi médszer sikerességérél vagy akdr a ta-
nult tartalmak preferenciajardl. Természetesen a tanuldi teljesitményt szamos
mas feltétel is befolydsolja, mint a motivacio, az érzelmi allapot, a kornyezeti té-
nyezok stb., ugyanakkor mind az észlelési és figyelmi folyamatok, mind a me-
moria és gondolkodas is fejleszthetd kognitiv képesség, ezt szamos tapasztalati
bizonyiték tamasztja ala.

Az Okos Dobozon talalhaté kognitiv képességet mérd-fejleszt6 tartalmak a gye-
rekek szamara élvezetes, a pszichopedagdgiai gyakorlatban is alkalmazott mé-
réeszkozokre épiil6 jatékok. Hasznalatukkal a képességfejlesztés szorongas-
mentesen valdsul meg —elkeriilhetévé valik a szorongds révid tdvi memdria
blokkolohatasa -, tovabba a jatékokon elért eredmény a legtobb esetben titkrozi
a tanuld egyéni eréfeszitését, ami motivalo hatassal bir.

A jatékok kognitiv pszicholégiai és pedagdgiai kutatasok eredményein ala-
pulnak.

« A tartalmak élvezetes mdédon biztositjak a kognitiv képességek fejlesztését,
a jaték kozben a feladatok kikapcsolddast nydjtanak.
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Az Okos Doboz a gondolkodésfejlesztés szolgalataban

« A felhasznalok megismerhetik az adott jatékban hasznalni kivant kognitiv ké-
pességeik szinvonalat.

o A felhasznalok fejleszthetik kognitiv képességeiket a tartalmak rendszeres
hasznélataval.

A felhasznalok képet kaphatnak arrol, hogy

« agyuk miben a legjobb, milyen szinten all az egyes kognitiv képességek tekin-
tetében;

 melyek azok a képességek, amelyeket tovabbi feladatokkal érdemes fejleszteni;

« mennyit fejlédtek az utolsd jatékuk ota;

« milyen szinten vannak a veliik hasonld kortakhoz viszonyitva.

Kognitiv jatékok az iskolai el6rehaladas,
fejlédés tamogatasara

ROVID TAVU EMLEKEZET: A révid tavt emléke-
zet azt a célt szolgalja, hogy agyunkban akar egyszer-
re tobb informadciot is aktivan tarthassunk egy rovid

APARADICSOM PALANT...

iddre, tehat ezeket megjegyezziik, taroljuk és rovid
idén beliil el6hivjuk. A térolni kivant informaciok
lehetnek képek, abrak, térbeli felvételek, de lehetnek
szavak vagy szamok is. Ennek megfelel6en elkiilo-

nitiink téri-vizualis és verbalis rovid tava memori-
at, amelynek azonban kapacitasa hasonlo, atlagosan
7+/-2 elemszamra vonatkozik. A tar kapacitasaban
egyéni kiilonbségek mutatkoznak, de gyakorlassal és
megfelelé stratégiaval nemcsak szinten tarthatd, de
valamelyest novelhet is.

Hivatalos méréeszkoz: Vizudlis Mintazatok Teszt
(Sala, Gray, Baddeley & Wilson, 1997

A SZUPERMARKET

Okos Doboz kognitiv jaték: Paradicsompalantak
(téri-vizualisrovid tavumemoria) A szupermarket
(verbalis rovid tavii memaoria)
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Az Okos Doboz a gondolkodésfejlesztés szolgalataban

MUNKAMEMORIA: Az &sszetett feladatok (pl.
szovegértés, komplex matematikai muveletek) meg-
oldasahoz sziikséges informacid id6leges taroldsara
és egyuttal az informaciokkal torténé miveletek
végrehajtasara szolgalo képesség. Bar szintén kor-
latozott a kapacitasa, mint a rovid tava emlékezet-
nek, abban mégis kiilonbozik téle, hogy egy idében
tarolja és fel is dolgozza az informacidt, mig a rovid
tava emlékezet csak tarolja, de nem dolgozza fel
azt. A munkamemoria két kiilon osszetevdje felel a
nyelvi és a vizualis informaci6 feldolgozasara.
Hivatalos mér&eszkoz: N-back Teszt (Kirchner, 1958)

AZ UJONC

Okos Doboz kognitiv jaték: Az ajonc

AZESKUVOIFOTOZAS

A VONAT MAKETT

FIGYELMI VALTAS: A valtozé célokhoz, hely-
zetekhez, koriilményekhez valé alkalmazkodast
segité képesség, amelyben figyelmiinket — megha-
tarozott szabaly szerint — egy adott ingertipusrol a
masik tipusra iranyitjuk.

Hivatalos méréeszkoz: WAIS IV Intelligencia-
teszt, Betli-szam szekvencia szubteszt (Rozsa, K6,
Kuncz, Mészaros & Mlinkd, 2010)

Okos Doboz kognitiv jaték: Eskiivéi fotozas

OSZTOTT FIGYELEM: Az egyszerre beérkezd,
tobbféle inger feldolgozasianak képessége. Akkor
tudunk valoban egyszerre tobb feladatot is megfe-
lel6 hatékonysaggal elvégezni, ha az egyik cselek-
vés mar automatizalédott. Mas esetben a figyelem
gyorsan valtakozik egyik ingerrél a masikra.
Hivatalos méréeszkoz: Trail Making Teszt, B
szubteszt (Corrigan & Hinkeldey, 1987)

Okos Doboz kognitiv jaték: A vonatmakett
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Az Okos Doboz a gondolkodasfejlesztés szolgalatdban

VIZUALIS KERESES: A latott kérnyezetre val6 ak-
tiv odafigyelés egy meghatarozott targy/inger meg-
taldlasa érdekében, amelyet kiilonb6z6 mas targyak/
ingerek vesznek koriil.

Hivatalos mérdeszkoz: Toulouse-Pieron-teszt (Czig-
ler, 2005)

ZURZAVAR A BAJNOKSA...

Okos Doboz kognitiv jaték: Zirzavar
a bajnoksagon

TERVEZES: Az ,elére gondolkodds” képessége: ké-
pesség arra, hogy elménkben sorra vegytik az adott
feladat vagy helyzet megoldasanak lehetGségeit, és
ezen lehetdségek koziil a lehetd legjobb alternati-
vat valasszuk ki. Magaban foglalja a cél eléréséhez
szlikséges cselekvések kivalasztasat, azok megfelel6
sorrendjének megallapitasat és a cselekvési terv 1ét-
rehozdsat. Ilyen példaul a napirend felallitasa.
Hivatalos mérdeszkoz: BADS, Kulcskeresés
szubteszt (Wilson, Alderman, Burguess, Emslie
& Evans, 1996)

Okos Doboz kognitiv jaték: A futar

GYORSASAG: A gyorsasdg nemcsak a jatékokban
fontos képesség, hanem a mindennapi élet egyik
legnagyobb kihivasa. Gyorsasaga lehet az észlelés-
nek, a gondolkoddsnak, a mozgasnak, de az olvasasi
és szamolasi képességnek is. A reakci6id6 jo muta-
toja agyunk aktualis reagald képességének.
Hivatalos méréeszkoz: Reakci6id6-mér6 tesztek

AGYAGGALAMB-LOVESZ...

}

Okos Doboz kognitiv jaték: Agyaggalamb-
Iovészet
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Az Okos Doboz a gondolkodésfejlesztés szolgalataban

EPITESZ IRODA

TERI GONDOLKODAS (MENTALIS FORGATAS):
A kutatasok szerint a téri kapcsolatok felismerésé-
ben elért eredmények erds Osszefiiggést mutatnak
a matematikai, valamint egyéb gondolkodasi fel-
adatok megoldasaban vald sikerességgel is. Tovab-
bi képességekre bonthatd, itt elsésorban a menta-
lis forgatas képességét hangsulyoznank, ami nem
mas, mint hogy elképzeljiik, atalakitsuk elménkben
a targyakat vagy vizualis mintazatokat, és ,lelki

szemeinkkel lassuk”™ (bejosoljuk), hogyan fognak kinézni az altalunk elképzelt,

megvaltoztatott helyzetiikben.

Hivatalos méréeszkoz: Mentalis forgatas Teszt (Shepard & Metzler, 1988)

Okos Doboz kognitiv jaték: Epitész iroda

GATLAS-RUGALMASSAG (KOGNITIV GAT
LAS ES FLEXIBILITAS): A célunk vagy feladatunk
szempontjabdl lényegtelen ingerek figyelmen kiviil
hagyasanak és a célunk vagy a feladat szempont-
jabol oda nem ill6 vagy nem kivanatos reakciok
elnyomadsanak képessége. A gatlas segit a lényeges
informaciokra koncentralni, és a zavard ingereket
figyelmen kiviil hagyni (pl. megirni egy levelet, mi-
kozben megy a tévé), a rugalmassag pedig lehetévé
teszi pl., hogy az id6r6l idére megvaltoztatott jelsza-
vaink (pl. e-mail, kozosségi feliilet) ne okozzanak
szamunkra nagyobb problémat. A kornyezethez
valé alkalmazkodas elengedhetetlen feltétele.
Hivatalos méréeszkoz: Stroop-teszt (Czigler, 2005)

Okos Doboz kognitiv jaték: Ocsi uzsonndja
(gatlds) Paintball (rugalmassag)
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Az Okos Doboz a gondolkodésfejlesztés szolgalataban

NUMERIKUS GONDOLKODAS: A szémszer(, numerikus kapcsolatok és fogal-
mak megértése a probléma megoldasa érdekében. A szamolasi képesség alapve-
téen a szamokkal, egyszerii és Osszetett matematikai mtiveletekkel valé képes-
séget jelenti, gondolkodasunk miikodésének egyik legalapvetdbb sziikséglete. A
szamolds sebessége sokat elarul agyunk fittségérol
és kapacitasarol. Azok, akik fejlesztik a szdmoldsi
képességiiket, konnyebben kiizdenek meg a min-
dennapok kognitiv kihivasaival, hiszen a numeri-
kus gondolkodas segitheti az dltalanos logikus gon-
dolkodasmad kialakulasat, fejlédését is.

Hivatalos méréeszkoz: WAIS IV Intelligenciateszt,
Szdmolas szubteszt (Rozsa, K6, Kuncz, Mészéros &
Mlinkd, 2010)

AZ AMNEZIAS IGAZGATO

Okos Doboz kognitiv jaték: Az amnézias igazgato

Eredmények mentése

Fontos tudni, hogy a jatékok eredményeit csak regisztralt, belépett didkoknak
menti el az oldal. Igy abban az esetben, ha célzott mérésre, fejlesztésre kivanjak
haszndlni a tartalmakat, a regisztracié elengedhetetlen. A jatékok eredményei
minden esetben indikativ jellegtiek, méréeszkozként, ,diagnozis” felallitasara
nem alkalmasak.

Tovabbi Okos Doboz kognitiv jatékok

Az emlitett 32 jaték koziil nem mind tartozik a felsorolt kognitiv képességekhez.
Vannak tartalmak, amelyek példaul a szdkincs és ezaltal a nyelvi gondolkodas,
vagy az érzelemfelismerés, ritmusérzék, esetleg a matematikai gondolkodéasnal
fontos mennyiségbecslés fejlesztését célozzak. Néhany jaték pedig az induktiv és
deduktiv gondolkodasra épitve olyan logikai, szabalyfelismerési vagy -alkotasi
képességet kivan fejleszteni, amelyek sziikségesek a komplexebb Osszefiiggések
atlatasahoz, értelmezéséhez, esetleg kovetkeztetések levonasdhoz. Az induktiv
gondolkodas szerepe sokféle feladatban megjelenik, példdaul a fogalmak fejlédése-
kor, hasonlé tulajdonsidgu informéciok/targyak halmazba rendezésekor, idegen
nyelvek tanuldsanal, szabalyszertiségek elsajatitasanal stb.
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Az alabbiakban részletezziik az imént emlitett kognitiv képességeket, amelyek,
mint latjuk, szintén fontosak lehetnek a tanulmanyi teljesitmény szempontjabol,
tejlesztésiik részét képezheti az altalanos gondolkodasi folyamatok és a hétkozna-

pi alkalmazkodokészség fejlodésének.

INDUKTIV GONDOLKODAS/SZABALYFELIS-
MERES: Az a képességiink, hogy egy specifikus
probléma hatterében 4allé szabalyokat feltarjuk, és
ezeket a szabalyokat alkalmazzuk a problémak meg-
oldasaban. Az induktiv gondolkodas esetén speci-
fikus, egyediilallo esetekbdl vagy megfigyelésekbdl
kovetkeztetiink az altalanos szabélyokra. Ide tartoz-
nak példaul azok a feladatok, amelyekben meg kell
talalni, hogy milyen szabalyszertiség mentén kovetik
egymast az alakzatok, mintak, szamok, ez alapjan
pedig dontést kell hozni a kovetkez6 elemr6l.

Okos Doboz jaték: A biivész kartyai

ABUVESZ KARTYAI

DEDUKTIV GONDOLKODAS/SZABALYALKAL-
MAZAS: Az a képesség, hogy megalapozott sza-
balyokat, eléfeltevéseket alkalmazzunk a problé-
mamegoldasban, azaz a megtanult, altalanositott
szabaly gyakorlatba vald atiiltetése specifikus fel-
adatokra vonatkozdan. Segit benniinket, hogy sza-
munkra még ismeretlen feladatokban is korabbi
tuddsunk alapjan tudjunk helytallni. Teszi mindezt
ugy, hogy egy altalunk kitalalt vagy korabbrdl is-

mert szabdlyt alkalmazunk az adott feladat megoldésahoz, és amennyiben felis-
merjiik, hogy ez a szabaly nem alkalmas, Gjabb szabalyt alkotunk, keresiink vagy
»vesziink el6” — természetesen a korabban alkalmazottak figyelembevételével.
Sziikség van ra a matematikaban, a nyelvtanulasban, a természettudomanyos

targyak esetén stb.

Okos Doboz jaték: Idékapszula
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VERSENYFUTAS A BUFEH...

TERI GONDOLKODAS (TERI NAVIGACIO):
Tajékozodasunk egyik alappillére, amely ismeret-
len kérnyezetben segit benniinket, hogy minél pon-
tosabban eltalaljunk célunkhoz. Ehhez a téri in-
formaciok pontos megfigyelése, tarolasa, el6hivasa
egyarant sziikséges.

Okos Doboz jaték: Versenyfutas a biiféhez

IDOZITES: Kiilénbozd - pl. latott, hallott stb. — inge-
rek vagy ingersorozatok idétartamanak pontos ész-
lelése, valamint kiilonb6z6 id6tartamu ingerek vagy
ingersorozatok létrehozasanak képessége. Kapcsolat-
ban 4ll a gyorsasaggal, figyelemmel, fontos szerepet

BALATONI AKADALYPAL...

jatszik mozgas soran és beszédben egyarant.

Okos Doboz jaték: Balatoni akadalypalya

SZOKINCS: Nyelvi gondolkodasunk egyik alap-
pillére, az Osszes altalunk ismert sz6t tartalmazo
készlet, ahol a szavak ismerete nem jelent egyet a
szavak haszndlataval (lehetnek olyan szavak a sz6-
kincstinkben, amelyeket nem hasznalunk, de isme-
riink, ezt nevezziik passziv székincsnek). Befolya-
solja a szovegértést, a helyzethez ill6 kommunikacio
megtalalasat, a masik altal elmondottak megértését
és sajat magam megértetését egyarant.

Okos Doboz jaték: Baj van a konyvtarban
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NEHEZITETT SZAMHABORU

MATEMATIKAI ISMERETEK: Az éltalanos mate-
matikai ismeretek aranyat jelenti, amely nem azonos
a matematikai problémak megoldasaban nyujtott
teljesitménnyel, de része annak.

Okos Doboz jaték: Nehezitett szamhaboru

MENNYISEGBECSLES: Targyak szdmossgardl al-
kotott gyors és pontos dontés képessége, amelynek
soran nem szamlalds, hanem becslés torténik, ami
fiigg a bemutatott elemek szamatol. A dontés 1-4
elem esetében azonnali és pontos, az elemszam no-
vekedésével a teljesitmény aranyosan romlik. Téjéko-
zddasunkat és ezaltal alkalmazkodasunkat segitheti.

Okos Doboz jaték: Hany cicat etessiink

RITMUSERZEK: A ritmus felismerésének és azono-
sitdsanak képessége, a halldsi/zenei képességekhez
tartozik, de a zenetanuldson tul szerepet jatszik az
olvasott vagy hallott széveg megértésében, a kom-
munikaciéban is.

Okos Doboz jaték: Ujjdob

ERZELEMFELISMERES: A hatékony térsas viselke-
dés egyik alappillére, az a képességiink, hogy azono-
sitsuk a sajat és masok érzelmeit. Hozzasegit, hogy
megfeleléen tudjunk tdjékozodni a tarsaink kozott,
megértsiik, esetleg megjosoljuk sajat és tarsaink vi-
selkedését.

Okos Doboz jaték: Villamos
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célok 2. tanterv
programozo
szakemberek

pszicholégusok
gyerekek
forgatokényv
tanterv
tanterv See.

grafikus

gyerekek
tanterv javitas

korrekciok forgatokényv H o g ya n ké SZ u It

tervezés tanterv 5es

pszicholégusok korrekciok a Z O kos D 0 bOZ?

javitas grafikus

tanterv e pszicholégusok

programozo,
pedagoégusok

ok javitas

Mit varhatsz ettol a résztol?

Beavatunk téged az Okos Doboz készitésének miihelytitkaiba. Megismerhe-
ted, milyen szakemberek, hdny lépcsében dolgoztak azért, hogy a tananyagok
jol haszndlhatdk legyenek és lefedjenek minden fejlesztési teriiletet.

@

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbdl a fejezetbdl meritek?

Ha késébb valamilyen digitdlis tevékenységet, tananyagok készitek, pl. inter-
aktiv tablai tananyagot, a megismert alapelvekkel én is tudatosan tervezek
majd, hasznos és jol alkalmazhato segédleteket hozhatok létre.

/
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Az Okos Doboz feladatainak létrehozasa soran minden esetben a fejlesztendd
készségekbdl, illetve a fejlesztendd kognitiv teriiletbdl indultunk ki. A Nemzeti
alaptanterv fejlesztési teriileteit is figyelembe véve torekedtiink arra, hogy min-
den teriilet le legyen fedve Okos Doboz feladattal. Azok a teriiletek, amelyek
szakértdink tapasztalatai alapjan, illetve a gyerekek visszajelzéseinek megfeleld-
en nehezebben tanulhaték vagy tobb gyakorlast igényelnek (pl. matematikabdl
a tortek témakore), az atlagos feladatszamnal is tobb feladatot kaptak az Okos
Doboz digitélis tananyaggyijteményben.

A szerz6k nagy tapasztalattal biré pedagdgusok, akik tobbéves gyakorlattal
rendelkeznek a hagyomanyos és a digitalis oktatas teriiletén, és az tjabb fejlesz-
téseknél nem utolsésorban régi, aktiv Okos Doboz felhasznaldk is egyben. Az
adott pedagodgiai céloknak megfelelden megtortént a feladatok elsé korben még
nyers vazanak megalkotasa. Ebben a fazisban egy kozoktatasi tapasztalatokkal is
rendelkezd, pedagdgia-pszicholdgiai teriileten is jartas lektor ellendrizte a felada-
tot, egybevetve a célokkal. Az igy z6ld utat nyert vazlatok részletes kimunkalasa
kovetkezett egy kimondottan erre a célra létrehozott forgatokonyvsablonban. A
sablon tartalmazta a feladat nevét/cimét, rovid leirasat, amely a gyGjteményben
feltiintetésre kertil.

Meghataroztak a tantargy megfelel6 témakorét, a pontos fejlesztési teriileteket,
készségeket, elkészitették a tanar- (mddszertani) és didkleirast is. Meghatdrozas-
ra kertilt a feladat Bloom-taxonémidban elfoglalt helye is. Megalkottdk az egyes
részfeladatok pontos tartalmat, ahonnan véletlenszertien kivalasztja a keretprog-
ram az adott gyakorlas/tudasproba aktualis részfeladatait. Kimunkaltak az érté-
kelés szempontjait és menetét, meghataroztak a j6 megoldasokat. A forgatokonyv
talan legfontosabb része a grafikusnak és a programozoénak sz6l6 aprolékos le-
iras, ahol minden részletre kiterjed6en megadtak a feladatok pontos mikodését
és kiils6 megjelenését. Itt bizonyos elére meghatarozott alapelveknek megfelels-
en kellett eljarniuk a szerzéknek.

A kész forgatoékonyv csak azutdn keriilhetett megvalositasra, hogy a szakmai-
szaktargyi lektor, a pedagogiai-pszicholdgiai lektor, a nyelvi lektor és a gyartast

koordinalod szakember is ellendrizte azt.

A programozok és a grafikusok folyamatosan konzultaltak a szerzokkel és a lek-
torokkal.
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Az elkésziilt feladatmodulok tobbszori tesztelésen estek at, ahol nemcsak a mi-
kodést ellendrizték, hanem igazi ,,nyuzéprobanak” is alavetették a feladatokat:
igyekeztek minden olyan nem vart cselekvést, felhasznaloi tevékenységet kipro-
balni, amelyekre akdr szandékosan, akar véletleniil sor keriilhet majd a feladatok
hasznalata sordn.

A teljesen rendben talalt feladatok nagy részét még a weboldalra torténd kikeri-
1és el6tt az adott korosztalynak megfelel6 gyerekek is ellendrizték (végigjatszot-
tak) tantermi koriilmények kozott. Ha kideriilt, hogy a gyerekek nem értenek
valamit, esetleg félreértik a feladatot, vagy barmilyen rendellenes miikodés lépett
fel, a szakemberek kijavitottak a modult.

Az Okos Doboz legtobb feladata atesett a napjainkban mar nem miikodé Digita-
lis Taneszkozmindsitd Bizottsag (DTMB) haromlépcsés, 1épcséfokonként mint-
egy 70 kritériumot tartalmazo hivatalos, fiiggetlen akkreditacios folyamatan.

A magyar digitalis tananyagfejlesztések torténetében egyediilallo mdédon a tanu-
16k, vagyis a célcsoport komoly szerepet vallalt a modulok egy részének fejlesz-
tésében:

2012-t61 egy atfogd kutatasba kezdtiink az ELTE Tanité- és Ovoképzd Kardnak
Digitalis Pedagdgiai Tanszékén. Els6ként torténeti attekintésben megvizsgaltuk
a digitalis tananyagok mindsitési rendszereit, majd kisérletet tettiink a 1étezd
rendszerek csoportositasara. Tapasztalataink a kovetkezé iranyvonalak mentén
rajzolédtak ki:

Nemzetkozi kitekintésben szamos példa bizonyitja, hogy a digitalis tananyagok
mindsitésébe, kivalasztasaba nagy sikerrel vonhatdk be azok a tanuldk, akik sza-
méra ezek a tananyagok késziiltek. 2014-t6] az ELTE Tanitd- és Ovoképzd Kara-
nak szakemberei is bekapcsolodtak az Okos Doboz tananyagainak fejlesztésébe.
A folyamat tervezése soran arra a kovetkeztetésre jutottunk, hogy a legjobb ered-
ményt ugy érhetnénk el, ha nemcsak a szoftverek tesztelésébe és mindsitésébe,
hanem mar magaba a fejlesztési folyamatba is bevonnank a célkorosztalyt, vagyis
az altalanos iskola alsé tagozatan tanuld gyerekeket. Az erre vonatkozé kisérle-
tiinket a kovetkez6 fazisokban terveztiik meg:

1. szakasz - a digitalis tananyagokkal kapcsolatos attittidok felmérése, a tapasz-
talati bazis feltérképezése;
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2. szakasz - az elsd szakasz tapasztalataibol kiindulva konkrét tanuléi ajanla-
sok megfogalmazasa a fejlesztk szdmara, illetve kozvetlen részvétel a fejleszté
teamben.

Az els6 szakaszt 6nallé foglalkozasokon valdsitottuk meg, amelynek felépitése a
kovetkezd volt: mivel a kisérletbe bevonta tanulok masfél éven keresztiil szinte
napi gyakorisdggal hasznaltak az Okos Dobozt, els6ként beszélgetés formajaban
felelevenitettiik az oktatéprogramok hasznalataval kapcsolatos tapasztalataikat.
A beszélgetés soran érintettiik azt, hogy milyen tantargyak tanuldsa soran, mi-
lyen munkaformakban és feladattipusokon keresztiil alkalmaztak a digitélis tan-
anyagokat. Kitlint, hogy leginkabb a matematika és kornyezetismeret tantargyak
terén rendelkeznek szélesebb korti tapasztalattal. Itt mar részt vehettek néhany

el6zoleg altalunk fejlesztett Okos Doboz tananyag kiprobaldsaban. E tananyagok
jelen pillanatban is megtalalhatok az Okos Doboz feladatai kozott.

A fejlesztési folyamat bemutatasakor (természetesen a tanulok életkori sajatos-
sagainak figyelembevételével) megkérdeztitk oket, hogy el tudndk-e képzelni
magukat a folyamat részeként. A gyerekek erre egyértelmi igennel feleltek, am
ekkor még nem sejtették, hogy ez nemsokara valdra is valik.

A mésodik szakaszban az osztélytermi kérnyezetet felcseréltitk az ELTE TOK
multimédias laborjara. Ezek utdn a gyerekek, hogy friss tapasztalatokkal rendel-
kezzenek, kiprébaltak mintegy 15 4j fejlesztésti Okos Doboz tananyagot. Ennek
kapcsan egy szempontsort kaptak, amelynek alapjan kellett a megfigyelést és ta-

pasztalatgyujtést elvégezniiik. A szempontok a kovetkezdk voltak:

a. Miért jobb ezzel a programmal jatszani, mint hasonl6 feladatot megoldani
a konyvben, munkafiizetben?

b. Kénnyebben tudtad kezelni?

c. Hany pontot adnal erre a programra? (Majd szoban is indokolnod kell!)

d. Mit véltoztatndl ezen a programon, hogy még jobb legyen?

A fazis zardsaként megbeszéltiik a megfigyelési szempontokat, attekintettiik az

adott pontszamokat. Leginkabb a ,,d” pontra adott valaszokra koncentraltunk.
Azt tapasztaltuk, hogy a gyerekek altal adott szempontok szinte egybeestek a pro-
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fesszionalis digitalis tananyag értékelési szempontokkal, pl. a DTMB (Digitalis
Tananyagmindsit6 Bizottsag) szempontsoranak egyes részeivel. Ezeket a vala-
szokat rogzitettiik, és mind a mai napig hasznaljuk a fejlesztés soran.

A kisérletbdl a kovetkezd tapasztalatokat szlirhettiik le. A beszélgetésekrdl ké-
szilt videofelvételeket elemezve, illetve a tervezés folyamatanak hangfelvételei
alapjan lathatéva valt, hogy a szakemberek altal kidolgozott, professzionalis érté-
kelési szempontok egy része jelen van a gyerekek tapasztalatokra épiil6, dm még-
iscsak laikus vélekedéseiben. Erdekes médon képesek a torténettél és a latvanytol
elvonatkoztatva mddszertani szempontokra is koncentralni, igy nagyon ponto-
san meg tudtak fogalmazni, hogy miért jelentenek szamukra problémat az at- és
bevaltasok. A szoftverergonémiai szempontokat sokszor személyes érintettségiik
okan jobban lattak, mint sok esetben a fejlesztok, pl. a programhoz tartozo abrak
méretével, szinosszedllitasaval és a grafika tipusaval kapcsolatosan.

A varakozasokkal ellentétben, szdimunkra érdekes médon nem érvényesiilt a
Mark Prensky altal ,,digitalis cukormaznak” nevezett hatas, vagyis a multimédi-
as elemek nem valtak ncéliva a gyerekek szdmara, és nem vontak el a figyelmii-
ket a tényleges tartalomrdl (Prensky 2001).

Tapasztalatainkat Osszegezve megallapitottuk, hogy a tanuldk a digitalis tan-
anyagfejleszt6 team teljes jogu és értékdi munkatarsa voltak. A tovabbiakban a
digitalis tananyagfejlesztési tevékenységiink soran mindenképpen szamitottunk
a tanulok tevékeny, és nemcsak a tesztelés alkalmaval, hanem a tervezési fazisban
is megvalosulo kozremutkodésére.

Okos Doboz hatékonysag visszamérések, kutatasok, 2016-2017
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Oravazlatok,
foglalkozasi tervek

Mit varhatsz ettol a résztol?

Ez a rész igazi kincsesbdnya lesz a szdmodra. Sok-sok példat, lehetdséget, meg-
oldast latsz majd az Okos Doboz alkalmazdsdra. Itt a gyakorlaté, a konkrét
megvaldsithatdsagé a foszerep.

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbdl a fejezetbdl meritek?

Munkdm tervezésekor jo Otleteket kapok, mdsrészt ellendrizni is tudom majd,
vajon jol gondoltam-e az adott részek tervezését, mds is jdart-e mdr ebben a
cip6ben. Ezek a vdzlatok, tervezetek, orarészletek jo példdkat és ihletet ad-
nak sajdt tervezdmunkdmhoz, amelyet a mindennapokban, de mindsitésem
sordn, a szakvizsgan, nyilt ordkon, bemutatékon és sok mds helyen is hasz-
nosithatok.
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ORATERV 1.
MATEMATIKA 2. OSZTALY

Miiveltségi teriilet: Matematika Készitette: Gal Gabriella
Tantargy: Matematika Ujlaki Altalanos Iskola, Budapest
Evfolyam, osztaly: 2. 2017/2018-as tanév / 2018. oktéber 16.
Témakor, helye a tanulasi-tanitasi egységben: Az 6ra tipusa:
Szamelmélet, algebra Uj anyagot feldolgozé

Szamok és muveletek a 100-as szamkorben tizes
atlépés nélkal

Az ora témaja: Didaktikai feladatok:
Szamkorbdvités 100-ig Réahangolds. Motivacio.
A természetes szam fogalma a 100-as szamkorben Témakor bevezetése.
A szam, mint halmazok tulajdonsaga Uj ismeretek nyujtasa.

Eléismeretek felelevenitése.
Figyelem felkeltés.
Ellenérzés, értékelés.
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Felhasznalt forrasok: Tantargyi kapcsolatok:

Az 6ra tipusa:

« Esztergalyos Jend: Az én matematikam 2. Tankonyv.
Oktataskutato és Fejleszté Intézet (Apaczai Kiadd Kft.)
Budapest, 2013. 2. kiadas: 2015

+ Kuruczné Borbély Marta - Varga Livia: Az én
matematikdm 2. FeladatgyUjtemény. Apaczai Kiadd,
Cellddomolk. 25., dtdolgozott kiadas, 2014
Varga Livia: Szamoljunk! 2. o. Oktataskutaté és
Fejleszt6 Intézet, Budapest. 3. kiadas, 2016

Technika - szazas tabla készitése minta alapjan.

« Ligetfalvi Mihdlyné: Ki(s)szamolé feladatok 2.
osztalyosoknak. Nemzedékek Tudasa Tankdnyvkiadd
(kordbbi nevén Nemzeti Tankdnyvkiadd Rt.), 1994

- Demeter Katalin: Intenziv-variacios tanulas.
Matematika 2. osztalyban. Debrecen Kazinczy Ferenc
Altalanos Iskola kiadasaban. 2002, 10. kiadas
Kuruczné Borbély Marta - Varga Livia: Kézikonyv Az én
matematikam 2. tanitasahoz. Apdaczai Kiadé. I. kiadas,
2014
www.okosdoboz.hu

https://learningapps.org

Az ora cél- és feladatrendszere:

Szamhalmazok képzése. Gyorsolvasasi
gyakorlatok. Kirakas jatékpénzzel, 6tosével,
tizesével, huszasaval.
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Kulcsfogalmak:

szamtdabla, szdmegyenes, jatékpénz, szamlalas,
szamolas, darabszam, szamképzés, gyorsolvasas,
egyjegyl szamok, kétjegy( szamok, halmazok, rész-
egész, szamjelek, bontas, helyi érték, alaki érték,
valddi érték, természetes szam, szamszomszéd,
paros-paratlan

Fejlesztend®6 attitlidok, készségek, képességek:

szamlalasi, szamolasi készség fejlesztése; szamok
szamjegyekkel torténd helyes leirdsanak fejlesztése;
szamtulajdonsagok megfigyelésének képessége;
analogias gondolkodas fejlesztése; megfigyelés,
0sszességlatas fejlesztése; rész-egész észlelés
fejlesztése; tudatos, akaratlagos emlékezés
fejlesztése; feladattudat fejlesztése; kommunikaciods
képesség fejlesztése

Elérendé fejlesztési szint:

ismerje a szamok nevét, jelét, tulajdonsagait 100-as
szamkorben; tudjon szamlalni 100-as szamkorben
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Nevelési-oktatasi stratégia

1dé a Meg-
(pe‘r’c) Az 6ra menete iz gygés
- . szervezési mod/
eszkoz modszer e e T LT
- K6szonés.
g |. Szervezési . s . p aF
2 feladatok Felszerelés ellen6rzése beszélgetés frontalis
Hazi feladat megbeszélése.
Jaték neve: Becslés, szamlalas
, ] . Jaték parokban zajlik mindkét tanulé babszemek | jaték frontalis
2 Il. Rdhangolas: vesz egy marékkal a babszemekbdl. Kos3 beszélgets ;
Megbecsllik, hogy kié tobb, majd osar eszelgetes paros
megszamlaljak
Ora eleji ismétl6 feladatok
1. (Tablan) Péter reggelire fél liter
kakadt iszik meg. Ez hany deciliter? )
Ay A tanulok
2. Irjatok le az ismeretlen szamszom- kérdés & s
szédjait! 20+5=x L
utasitds dolgoznak.
Melyik szam fele 10? Csak a
Ill. Korabbi 4. Petinyaron két hetet téltott el a beszélgetés kglrdesellfre
. 5jana .. . . valaszold
8’ ismeretek rend- ﬂz%mngmgjegft'o - flizet magyarazat frontalis ikt
szerezése: . : ’
5. lrjatok le ezt a szémot rémai szam- megbeszélés jeleket
frassal: 15! Y vagy szava-
) ellendrzés kat irjak a
6. Irjatok le egy olyan testnek a nevét, sorszamok
amelynek feliilete gorbe! értékelés mell
7. Irjatok le a legnagyobb kétjegyti
szamot!
Ellendrzés-értékelés.
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

1d6
(perc)

Az 6ra menete

A mai 6ran elkezdjiik az Uj témako-

Nevelési-oktatasi stratégia

modszer

szervezési mod/

Meg-
jegyzés

munkaforma

IV. Célkitlzés . . . szébeli kozlés frontalis

2 riinket: 100-ig szdmolunk.
Szamlalas
Kuilénb6z6 termény kupacokat kapnak
a tanuldk csoportban. A terményhalma-
zok szamossagat kell megbecsiilni, majd kosarak,
megszamlalni. A kapott kupacokat (hal- benne: . L.
mazokat) méret és szamossag alapjan Szémolasi
6ssze kell hasonlitani. lencse beszélgetés technikak:
Vélemények meghallgatasa. bab megbeszélés - eqyik
Feladat: Az én matematikam tankonyv: , , frontalis
31.0./4.a-b) mogyoro magyarazat csoport

V. Uj anyag i Lo - s egyéni egyesével

Szamtabla készitése

20’ | feldolgoza- i s b etk el dio megvitatas szamol,

sanak menete gg"ﬁ;b?gg? parokban keszitik el a Az én ma- tevékenyked- | paros masik
mtabla hassndlata iték tematikam tetés kettesével,
A szamtabla hasznalata jatékosan: tankonyv ekedtetd csoport ek
- szamszomszédok keresése és munka- e otosével,
+ péros-pératlan szamok keresése fuzet bemutatas negyedik
tizesével.

« kerek tizesek keresése
- egyjegyl szamok keresése

« kétjegyli szamok keresése szamok
keresése szamjegyek 0sszegei alapjan

szamtabla-
minta
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Feladat
Az én matematikam tk./ 32. 0./ 5.

Gyorsolvasas
A feladatot parban végzik. Egymaésnak

jatékpénzeket tesznek ki a padra. Meg- jatékpénz
beszélik, elemzik. Egyre gyorsabban kell A lassabban
leolvasni, mennyit latnak? haladodk csak
Feladat az 1. felada-
Az én matematikam fgy. /19. 0./1.2. dobokockak tot oldjak
Szamképzés meg.
Dobodkockéval parban jatszak. Az egyik fluzet
dob, az lesz a tizesek helyén &ll6 szam,
majd, amikor a masik gyerek dob, az a
szam kerll az egyesek helyére.
Helyiérték tablazatba irjak a flizetbe
Interaktiv feladat laptop
y VI. Az dra leve- Az interaktiv tablanal a leked ; £ (i
8 zetése www.okosdoboz.hu oldalon talalhaté interaktiv cselekedtetes rontalis
‘fela(lzlatlok felhasznalasaval gyakorlas, tabla
ismétlés.
munkaf-
zet
Ki(s)szdmold/ 8. 0.-1. 2. 3. 1. otthonilap- | tevéken
- yked- -
1’ | VIl Hazi feladat top, tablet, | tatgs egyéni
www.okosdoboz.hu okostelefon
vagy szami-
t6gép
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Az egyéni megnyilvanulasok

2’ VIII. Az 6ra ér- meghallgatasa. Kinek mi tetszett, beszél- frontalis
tékelése hogy értékelik a tanulok sajat getés
aktivitasukat.
Megjegyzés:

Az dra eleji ismétlo feladatok ellenérzése és értékelése a kovetkezképpen zajlik: a tanulok visszaemlékeznek felada-
tonként a kérdésekre és utasitidsokra. Onalloan ellendrzik és értékelik a munkdajukat a fiizetben. Minden jé megoldds
feladatonként egy pontot ér. Leirjak a flizetiikbe, hogy a 7 pontbdl mennyit érnek el. Az értékelés végén én a tablara
irom fel, hogy hdny tanulé ért el 7, 6, 5... stb. pontot. Ezek a feladatok a permanens ismétlést szolgaljak. Evek 6ta al-
kalmazom ezt a modszert a matematika 6rakon. (Demeter Katalin: Intenziv-varidcids tanulés, tanitds mddszere).
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

ORATERV 2.
MAGYAR NYELV 3. OSZTALY
Miiveltségi teriilet: Magyar nyelv és irodalom Készitette: Gal Gabriella
_Tantargy: nyelvtan Ujlaki Altalanos Iskola, Budapest
Evfolyam, osztaly: 3. 0 2018/2019-as tanév
Témakor, helye a tanulasi-tanitasi egységben: Az é6ra tipusa:
Nyelvtani és nyelvhelyességi ismeretek tudatositasa és ismétl6, rendszerezé éra
alkalmazasa: mondatfajtak, szavak, széfajok
Az 6ra témaja: Didaktikai feladatok:
Melléknevek, melléknevek fokozasa Rahangolas. Motivacio.
El6ismeretek felelevenitése.
Figyelem felkeltés.
Ellendrzés, értékelés.
Felhasznalt forrasok: Tantargyi kapcsolatok:
+ A harmadikos nyelvtankonyv és munkafiizet vizudlis kultura
» www.okosdoboz.hu szamitastechnika
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Az ora cél- és feladatrendszere:

Kulcsfogalmak sz6faj, melléknév, melléknév fokozasa, melléknevek helyesirasa

Fejlesztendo attitlidok, készségek, A nyelvi tapasztalatok kdrének bévitése. A tapasztalatokra éptilé
képességek: nyelvi fogalomrendszer alapozdsanak meginditasa a széfajok
korében.

A tanuldk 6nallésaganak névelése: a feladatvégzésben; az infor-
macidszerzésben és felhasznalasban; a szabalyalkalmazasban; az
onellendrzésben.

A nyelvi tudatossag fokozasa.

A tanuldk legyenek képesek a kiilonb6z6 széfajok kozdl
kivalogatni a mellékneveket.

Ismerjék a melléknevek fokait (alap-kdzép-felséfoku csoportok szerint)
Tudjanak 6nalléan mellékneveket fokozni.

Elérendé fejlesztési szint: Gazdagodjon székincsiik.

A paros és csoportmunka sordn megtanulnak egytttmukodni,
alkalmazkodni, véleményt alkotni, tehat ezaltal fejlédik az egytt-
mukodési képességlik, a tarsas és kommunikacios készségik, vala-
mint a gondolkodasuk.
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Nevelési-oktatasi stratégia

« : Megjegy-
(;::’c) Az 6ra menete gi sgy
" A szervezési mod/
eszkoz modszer T e e
Koszonés.
|. Szervezési . . . . e
2’ feladatok Felszerelés ellendrzése. beszélgetés | frontalis
Hazi feladat megbeszélése.
A KOTABLATITKA jatek
http://www.okosdoboz.hu/ b . A melléknév
; eszélge-
feladatsor?id=200&select osztaly interaktiv tés kérdészava
search=3-osztaly&select tantargy tabl frontali lapian tudiak
search=magyarnyelv&select temakor abla feladat- rontatis a apjli(ipl“u Ja
. . - tak- - ° 2 . megkulon-
20’ Il. Réhangolés: search=mondatfajtak-szavak-szofajok laptop megoldas kiscsoportos egrulic
leked boztetnia
betlkar- Eesteé(se € egyéni mellékneve-
Melléknévkeresd tyak ket mas szofa-
. o ) B ellendrzés ju szavaktdl.
Kép segitségével egy szovegbdl < rtékel
ki kell valasztani a mellékneveket. ertekeles
sz"éb,eli Egyéni meg-
9 l.Célkitlizés A mai 6ran a melléknevek fokoza- kozlés nyilvanulasok
' saval foglalkozunk. beszélge- meghallga-
tés tasa.
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

1. Otletbérze
Szavak gy(ijtése széban a,milyen” kér- kérdés
désre. oz .
utasitas Székincs
2. Melléknévkereso beszél- fejlesztése
Kivetitén Osvath Erzsébet: Csepp, csepp, getés
eséesepp c. versébdl egy részlet. Kozos
olvasas, melléknevek kikeresése, cso- magya-
portositasa razat
inter- Tudjdk
W megbe- megkdilon-
I,,Kokpogbislczk esécseir;, klilcsi, kisebb, :ésl\; szélés frontalis béztetni a
egkisebb. Kopogasuk hallgatom, jatsz6- . . Afai
” IV. El6készit6é tér lett ablakom’ megvi- kiscsoportos SZOfaJ?ka,t
10 sz laptop tatas ] egymastol.
b paros
ek i etl- tevé-
3. Latészognoveld gyakorlat Kar- keny- egyéni
Ir?tera,\k,tl'v tablan a kovetkezé szavak tyadk kedtetés
kivetitése:
szép b,em uta-
tas
helyes ..

4 ellendr- Ismerjék fel
nagyobb 76 a mellékne-
kreativabb . veket.

i értéke-
legligyesebb lés
legalacsonyabb
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Nevelési-oktatasi stratégia

6 , Megjegy-
1dé Az 6ra menete gj, y
(perc) eszkéz D szervezési mod/ Zes
munkaforma
1. Hangulat,,fokozas”
Melléknevek gydijtése csoportokban
Ocsoport: alapfok
Mcsoport: kozépfok
Xcsoport: felséfok
2. Melléknév fokozasa
10’ V. F6 rész .
A jaték neve: FOKOZAS
http://www.okosdoboz.hu/
feladatsor?id=125&select osztaly
search=1-4-osztaly&select
tantargy search=magyar-
nyelv&select temakor
search=o0sszes-temakor
Mig egy-
3. Okosdoboz egy csoport
| http://www.okosdoboz.hu/gyakorlo- laptop leked Zt?blénfl
VI. Az 6ra leve- feladat/2616 cseleked- . olgozik,
12° zetése interaktiv | tetgs kiscsoportos addig a
Az Okos Doboz digitélis taneszkoz ellen- tabla L
6rzé funkcidja pontozza az elért ered- tobbiek
ményt, majd %- ban kiértékeli azt. feladatlapot
kapnak.
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

4, Mondatalkotds

Melléknevek fokozasa az allatok
képességeinek megfeleléen

nehéz: orrszarvy, |16, elefant tarka:
papagaj, bagoly, cinke

gyors: macska, gepard, zebra

Feladatlap

A mellék-
nevekroél
tanultak
alkalmazasa.
A mellékne-
vek fokozasa
a tanultak
alapjan.

El6zetes isme-
retek feleleve-
nitése.

otthoni Miq eqv-e
Jaték szabadon az Okos Doboz laptop, csc? o?i/a 9y
feladataibdl valogatva (sziil6i tablet, tébr;nél dol-
- itsé kos- Skeny- - . -
2’ VII. Hazi feladat segitséggel) ° lo: ;c(e\ée eny egyéni gozik, addig
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/1- telefon edtetes a tobbiek
osztaly/magyarirodalom/osszes- vagy feladatlapot
temakor szamito-
gép kapnak.
A tanulok munkéjanak és aktivitasa-
Ara &r- nak értékelése. Slge-
2’ V’III. A’z Ora ér bleszelge frontalis
tékelése tés

Egyéni vélemények meghallgatésa.
Kinek mi tetszett az 6rai munka soran.
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ORATERV 3.
KORNYEZETISMERET 4. OSZTALY

Miiveltségi teriilet: Ember és természet Készitette: Gal Gabriella

Budapest, 2019.

Tantargy: Kornyezetismeret
Evfolyam, osztaly: 4.0.

Témakor, helye a tanulasi-tanitasi egységben: Az 6ra tipusa:

Eletkdzdsségek / Kertben, mezén ismétl6, rendszerezé

Az 6ra témaja: Didaktikai feladatok:

Hazank madarai Rahangolas.

Motivacio.

Eldismeretek felelevenitése.
Figyelemfelkeltés.
Magyarazat.

Megfigyelés.

Ellendérzés, értékelés.

Tantargyi kapcsolatok: Tantargyi kapcsolatok:

Vizualis kultdra: madarak képi megjelenitése. Természetismeret tankonyv,
Magyar nyelv és irodalom: madarak neveinek helyesirasa. munkafiizet, fiizet, képek és kartydk
Enek-zene: madarakkal kapcsolatos dalok. madarakrol.

Interaktiv tabla, laptopok, tdblagépek.




Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Az 6ra cél- és feladatrendszere: A gyerekek tanuljak meg hazank kiilonb6zé madarfajait, azok él6-
helyeit, taplalkozasukat. Ismerjék fel, hogy ugyanazok a madarak
tobbféle szempont alapjan mas-mas csoportba is tartozhatnak.
Tanuljdk meg, melyek a kolt6z6 madarak. Fokozottabban figyelje-
nek a védett madarainkra.

Kulcsfogalmak életk6z0sség, madarak, ragadozé madarak, hazank madarai,
koltozé madarak, erdei madarak, mezei madarak, vizparti
madarak, védett madarak

Fejlesztendé attitlidok, készségek, Halmazba rendezés, rendszerezés, kovetkeztetés, altalanositas,
képességek: konkretizalas, altalanos tajékozottsdg, csoportositas, parositas,
dontés, feladattartas, osztalyozas, felismerés, latasi észlelés, latasi
emlékezet, felidézés.

Legyenek képesek a felépités és mlikodés kapcsolatadban az élélé-

Elérendo fejlesztési szint: i
nyek csoportositasara.
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Oravéazlatok, foglalkozasi tervek

Nevelési-oktatasi stratégia

5 Megjegy-
Az 6ra menete g; sgy
- . szervezési mod/
eszkoz moédszer e T
K6szonés.
IX. Szervezési . o . p ok
2’ feladatok Felszerelés ellen6rzése. beszélgetés | frontalis
Hazi feladat megbeszélése.
fe il A memoriakartya-
Jatek: Memo- kat vizualis kulttra
- Memoriajaték parokban. LA oran készitettek el
) P rlakartya jéték a tanulok, szintén
& N | - Kildnbdz6 ismert madarak hangjai- madarak frontalis pérokban.
X.Rahangolas: nak felismerése. Ugyanugy parokban képével beszélge-
- . ge [ .
jatszanak. A parok versengenek egy- P tés paros A mada’rr}la(apgtolfat
méssal. Akik a leghamarabb felismerik CD-lejat- szr:rin}%r:n:\;:?n
a madarhangokat, kitehetnek egy 570. rakbéﬁvélasztot-
kartyat maguk elé. tam ki.
Parosité feladatlap kitoltése _
kérdés
A feladatlap bal oldalan madarak utasitas
képei lathatok. beszélgetés
y R Ao . . magyarazat ok
4 XI. Ismétlés: A jobb oldalon kifejezések: feladatlap R — frontalis

hazai madar; kolt6z6 madar; raga- lés o
doz6: kis testii: testii madar: ellenérzés

0z0; kis test(; n’agy estl madar; értekelds
baromfi; vadon él6
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Oravéazlatok, foglalkozasi tervek

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

eszkoz

modszer

szervezési mod/
munkaforma

Megjegy-

2és

« telel6helytik

« védett-e?

Egyéni
s . s megnyil-
P e < A mai 6rdn a madarakrél tanulta- szObeli " . 9 y
2 XII. Célkittizés N . frontalis vanulasok
kat ismételjik at. kozlés
meghallga-
tasa.
Az 6ra tovabbi részében a tanuldk
4 csoportban dolgoznak.
P 9 kartonok, ; 3
A csoportok feladata, hogy készitsenek szines beszélgetés
egy nagy méretl szines tablot a meg- papirok, ‘A
adott madarak képének felhasznalasaval. madarak n:]egbesze Az elkésziilt
A tablé tartalmazza minden madarrol a képei, lés blék
kovetkezéket: . 2 tablokat
ragaszto, magyarazat egymasnak
. testhossz ollo e
7 o megvitatds bemutatjak.
23 XIIl. F6 rész: . szarnyfesztav csoport
tom laptopok, A A'csop'o rtOk'
omege téglapé ’ek kedtetés velem,enye2|k
- tojésok széma S egymas mun-
e cseleked- kajat.
«+ taplalékuk ikonoK tetés
. &léhelviik exikono ;
SeRE . bemutatas
internet
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Més, kor-
] Interaktiv feladat laptop frontalis nyezetht’ez ]
9’ XIV. Az cl)ra http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/1- interakti cse!eked- egyéni kapcsolodo.
levezetése 4-osztaly/kornyezetismeret/osszes- "? Eraktiv| - tetés feladatokat is
temakor tabla péros megoldhat-
nak.
1’ XV. Hazi fel- Fogalmazas irdsa egy szabadon fiizet tevékeny- cavéni kb. 8-10 mon-
adat vélasztott védett madarrol. kedtetés 9y dat
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

MELLEKLET

o

doboz
37002 216

megoldott feladat

FELADATOK JATEKOK VIDEOK

JO0O00

Didkoknak  Tandroknak ]

{ Madarvilag

- {

Mely madarak élnek nalunk szabadon, melyek nem?

e

Hazankban szabadon él

Hazénkban szabadon nem é|

Nyaktekercs

Testhossz: 16-18 em

Szirnyfesztiv: 25-27 cm

Témeg: 30-45 8

Tojisok sziima: 7-12 db
Taplilék: rovarok

Teleléhely: hosszi tivii vonuld

Sérgarigd

Testhossz: 22-25 cm

Szarnyfesztiv: 44-47 cm
Tameg

rok, bogy6k
TelelShely: hosszi tivi vonuld

Testhossz: 25-29 cm
Szirnyfesztivi 43-38 cm

“Taplalék: rovarok
TelelGhely: hosszi tivi vonuld

Kerti rozsdafarka

‘I'\rsﬂwuz. 13-14,5cm

220-24 cm
'rmm;- 119y
Tatackackian 7
Thplaléks rovarok, bogyok
TelelGhely: hosszi tivi vonulo

Fiiles kuvik

Testhossz: 19-21 cm
Szarnyfesztiv: 53-63 cm

TelelShely: hosszi tivii vonuld

TelelGhely: téli vendéy
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

ORATERV 3.
KORNYEZETISMERET 4. OSZTALY

A pedagogus neve: Kallai Zsuzsanna
Az iskola neve: Budapest IX. Keriileti Molnar Ferenc Altaldnos Iskola
Tantargy: Matematika
Evfolyam / osztaly: 5 évfolyam / 5.c
Az éra témaja: Tortek, tortrész szamitasa
Az 6ra tipusa: Gyakorld ora
Az dra cél- és feladatrendszere:
Fejlesztési feladatok:

o szamolasi készség

« analdgias gondolkodas

« viszonyitasi képesség

o Osszefiiggések felismerése

» mennyiségi viszonyok

* a szamitogép, a digitalis tabla, az oktatéprogramok hasznélata
Ismeretanyag:

o Tortek bovitése, egyszerusitése, tortrészszamitas

o A tortek értelmezés, a tortekkel kapcsolatos ismeretek mélyitése
Tantargyi kapcsolatok: informatika
Az dra didaktikai feladatai:

» motivacio

« gyakorlas, visszacsatolds, megerdsités

« ismeretszerzés

« altaldnositas

o rogzités

o ellendrzés

o értékelés
Felhasznalt forrasok: okosdoboz.hu, sajit tanmenetem, amely a MATEMA-
TIKA 5. AP-050809 tankonyvhoz késziilt rugalmas tanmenetjavaslat felhasz-
naldsaval, amelyet az OFI szakmai munkakozossége készitett. http:/www.
tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/AP-050809,
Déatum: 2019. marcius
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

ORATERV 4.
MATEMATIKA 5. 0SZTALY

1dé

" Az 6ra menete Megjegyzés
P Tanuléi o
Médszerek T e T Eszkozok

Ora eleii szerve- Kbszonés, jelentés, kdpenyek

3’ Jési fel ; datok felvétele, az eszkozok, tabletek,

felszerelés, domind el6készitése

Ismétlés: Tortek Tanari kartyak, ame-
értelmezése, lyeken tortek vannak

5’ elnevezések, megbeszé- egyéni, 3 Fel B A felmutatott kartyak alapjan az
azok jelentése lés frontalis S ismeretek megfogalmazasa
Tértrész szami- 4 9 2
tasa

, Okosdoboz: tevékeny- - Tablet, Okosdoboz e o

8 g e 3 egyéni Tortrész kiszamitasa

Fejtoré tortek kedtetés http://bit.ly/odtortresz1
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Kovetkezteté-
sek megfogal-
mazasa

flzet, tabla, projektor

Milyen tanacsot tudnal adni a tar-
saidnak, hogyan lehet egyszer(-
en meghatdrozni a tortrészeket?

1. 18 kukoricaszem szétosztasa:
1/3,1/6,1/18,4/9

2. 16 kukoricaszem szétosztasa:

1/2,1/4,1/8,2/16

5’ A szbveg, a fel- Irzsegbesze— frontalis 3. 12 pizzaszelet szétosztasa:
adat a matema- ppt 1/3,1/4,1/6,1/12
tika nyelvének 4. 24 kukoricaszem szétosztasa:
megfeleltetése 1/3,1/4,1/6,5/24
5. 20 szelet pizza szétosztasa:
1/10, 5/20, 3/20, 2/5
6. 16 szelet pizza szétosztasa:
1/2,1/4,1/8,2/16
8’ _(r)kc:sl? Obt?Z:d tevékeny- . Tablet, Okos Doboz Tortrész kiszamitasa
Orteken tord a . egyéni
kedtetés 9 http://bit.ly/odtortresz2

fejed!

Az eredmények lejegyzése
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Milyen tanacsot tudnal adni a tar-
saidnak, hogyan lehet egyszer(-
en meghatarozni a tortrészeket?

1. 24 banannak a harmadanak a
felét

Kovetkezteté- 5 24 bandnnak a hs |
sek megfogal- . anannak a haromnyolca-
mazésag 9 danak a harmadanal eggyel
’ megbeszé- ¢ | flzet, tabla, projektor kevesebbet
& - . rontalis
5 A szveg, a fel lés ppt 3. 24 banannak a kétharmadanak
adat a matema- a negyedénél kettével tobbet
tika nyelvének
me f()elleltetése 4. 24 banannak az 6thatodanak a
9 negyedénél eggyel kevesebbet
5. 24 banan haromnegyedének a
kilencedénél eggyel tébbet
6. 24 banan hatodanak a harom-
negyedénél kettével tobbet
Akik sikeresen toltotték ki az
el6z6 feladatokat, azok a Tortkép
cimu tortekrél sz6l6 meméria
O"kOSCIIObOZ . jatékkal jatszhatnak, illetve va-
6’ ngilgefz I\;?jga)t/ oakz ;c(ee\éetléttegsy- egyéni Tablet, Okosdoboz laszthatnak tetsz6legesen egy

Gjboli kitdltése

kognitiv jatékot
Akiknek nem sikeriilt kitolteni az

el6z6 feladatokat, azok megpro-
balhatjak ujbol
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

5[

A tabletek ki-
kapcsolasa

Hazi feladat
kijelolése

Ertékelés

értékelés

tanari kozlés

A tanuldk egyéni és osztélyszint(
értékelése magatartas és feladat-
végzés szempontjabdl

Dicséretek
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Okos Doboz médszertani kézikonyv

OKOS DOBOZ: FEJTORO TORTEK

L.

Ao Ao N N A \

A Ao Ao N N v
Ao A N N A A
A N N N AN o

‘eggyol tobbat kirek!

| ] S ) ) )
| N N ) ) ) )
o Ao N N A A\
A N N N A\

2.
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Okos Doboz médszertani kézikdnyv

ORATERV 5.
KORNYEZETISMERET 4. OSZTALY

A pedagogus neve: Kallai Zsuzsanna
Az iskola neve: Budapest IX. Keriileti Molnar Ferenc Altaldnos Iskola
Tantargy: Matematika
Evfolyam / osztaly: 7 évfolyam / 7.i
Az éra témaja: Szamelmélet
Az 6ra tipusa: Gyakorld ora
Az dra cél- és feladatrendszere:
Fejlesztési feladatok:
o szamolasi készség
« analdgias gondolkodas
« viszonyitasi képesség
o Osszefiiggések felismerése
» mennyiségi viszonyok
* a szamitogép, a digitalis tabla, az oktatéprogramok hasznélata
Ismeretanyag:
« Oszthatosagi szabalyok alkalmazasa, primtényezds felbontas
« Legnagyobb kozos 0szto, legkisebb kozds tobbszoros eldéllitasa
 Primszamok, osszetett szamok fogalmanak mélyitése
Tantargyi kapcsolatok: informatika
Az 6ra didaktikai feladatai:
» motivacié
« gyakorlas, visszacsatolas, megerdsités
« altaldnositas
o rogzités
o ellendrzés
o értékelés
Felhasznalt forrasok: okosdoboz.hu, sajat tanmenetem, amely a MATEMATI-
KA 7. AP-070807 tankonyvhoz késziilt rugalmas tanmenetjavaslat felhasznala-
saval késziilt, amelyet az OFI szakmai munkakozossége készitett. http://www.

tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/AP-070807
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

ORATERV 5.
MATEMATIKA 7. OSZTALY

Id6

) Az 6ra menete Megjegyzés
Médszerek mu:?(:;‘c::rln ak Eszkozok
Ora eleji K6szonés, jelentés, kopenyek
3 szervezési felvétele, az eszk6zok, tabletek,
feladatok felszerelés, dominé el6készitése
Ismétlés: &R
. egyéni, . . - S
5’ Oszthatésagi n’1egbesze Fogalomkartyak A huzott kartydk alapjan azisme
szabalyok Iés frontalis retek megfogalmazasa
Szamok szétvalogatdsa oszthato-
Tablet, Okos Doboz sag szempontjabol
’ Okosdoboz: tevékeny- - fii
10 Szamkamra kedtetés egyeni uzet Az oszthat6sag megfogalmazasa
a 3. kamra alapjan, fiizetbe le-
jegyzés
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Fogalmazd meg, hogyan gondol-
kodtal, indokolj!

1.

azok a szamok, melyek 4-gyel
és 9-cel is oszthatdk, azok 36-tal
oszthatok

2. azoka szamok, melyek 3-mal és
4-gyel is oszthatdk, azok 12-vel
A kévetkezt oszthatok
Ovetkezte-
tések megfo- eabeszé- 3. aZOk? szamok, ’melyek 3-mal és
3’ galmazasanak <9 frontalis fuizet, tabla, projektor 8-cal is oszthatok, azok 24-gyel
allendrzése lés oszthatok
indoklas 4.  azok a szamok, melyek 8-cal és
9-cel is oszthatdk, azok 36-tal
oszthatok
5. azoka szdmok, melyek 3-mal és
25-tel is oszthatok, azok 75-tel
oszthatdk
6.  azokaszdmok, melyek 9-cel és
25-tel is oszthatok, azok 225-tel
oszthatok
Az els6 feladatot kdzdsen végez-
ok . ] I Tablet, Okos Doboz zlik el, a tobbit 6nalléan végzik a
os Doboz: rontalis, . . A lvANké <
8’ Eotd o e egyéni projektor gyfarekek pia!yaPkent amegoldas
p : gy utéan ellenérizziik.

Indoklas megfogalmazasa
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

5!

A legnagyobb
kozos osztd

és a legkisebb
koz6s tobbszo-
ros eléallitasa
primtényez&s
felbontas se-
gitségével 2,
illetve 3 szam
esetén. Szaba-
lyok megfogal-
mazasa

tevékeny-
kedtetés

frontalis,
egyéni

Flzet, tabla

2 szam esetén

3f.7.2

2. 377

(;)=32.7
[;1=22.34.7.112

3 szdm esetén
2-5.7
2.6t

.81
———

(;;)=2.52
[;;1=23.54.72.

113
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Az el6z6 feladat alapjan 6nallé
feladatvégzés.

Az eredmény printscreennel ko-

Okos Doboz: tevékeny z0s drive-ra feltolteni
Vi e = - e
8 C‘).szto,’tobbszo kedtetés egyent Tablet, Okos Doboz mofebemutato@gmail.com
r6s, primek
Az eredményt megosztani a pe-
dagogussal
A tabletek ki-
kapcsolasa
Hazi feladat ] o o
kijelslése: Tablet, Okos Doboz A tanuldk egyéni és osztélyszint(i
értékelése magatartas és feladat-
3’ Okos Doboz: értékelés tanari kozlés projektor végzés szempontjabol
Oszthatésag
parosité Dicséretek
Ertékelés
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

OKOSDOBOZ: SZAMKAMRA
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

ORATERYV 6.
MATEMATIKA 8. OSZTALY

A pedagogus neve: Kallai Zsuzsanna
Az iskola neve: Budapest IX. Keriileti Molnar Ferenc Altaldnos Iskola
Tantargy: Matematika
Evfolyam / osztaly: 8 évfolyam / 8.i
Az 6ra témaja: Teriiletszamitas aranyossag alkalmazasaval, gazdasagi nevelés
Az 6ra tipusa: Gyakorld ora
Az dra cél- és feladatrendszere:
Fejlesztési feladatok:

o szamolasi készség

« analdgias gondolkodas

« viszonyitasi képesség

o Osszefiiggések felismerése

» mennyiségi viszonyok

* a szamitogép, a digitalis tabla, az oktatéprogramok hasznélata
Ismeretanyag:

« Téglalap, négyzet teriilete, téglatest felszinének szamitasa

« Ardnyossdg, mennyiségek szdmitdsa az egységar ismeretével

o Kerekités
Tantargyi kapcsolatok: informatika
Az 6ra didaktikai feladatai:

» motivaciod

« gyakorlas, visszacsatolas, megerdsités

« ismeretszerzés

« altaldnositas

o 1ogzités

o ellendrzés

o értékelés
Felhasznalt forrasok: okosdoboz.hu, sajat tanmenetem, amely a MATEMATI-
KA 8. AP-080808 tankonyvhoz késziilt rugalmas tanmenetjavaslat felhasznala-
saval késziilt, amelyet az OFI szakmai munkakozossége készitett. http:/www.
tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/AP-0808078
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

ORATERYV 6.
MATEMATIKA 8. O0SZTALY

1d6
(perc)

Az 6ra menete Megjegyzés
Tanuléi
munkaformak

Modszerek Eszk6z6k

Ora eleji szerve-

zési feladatok
K6szonés, jelentés, kopenyek

2’ CSOporltok felvétele, az eszk6zok, tabletek,
]lcaeosztasa: 3-4 felszerelés, domind el6készitése
s tervezett
csoportok

Ismétlés: A tég-
lalap, a négyzet
terilete, keri-

lete
5’ A kocka és a tevékeny- csoportmun- Feladatkartyak pérosi- Feladatkartydkon fogalmak,
téglatest felszi- kedtetés ka tasa csoportban KT, AV képletek

ne, térfogata

egységar fo-
galma
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

A feladat el6ké-
szitése

Mit lehet felji-
tani egy laka-
son?

Milyen adatok
szlikségesek

hozza? Projektor - lakas alap-

Hol és mit kell ) egyéni rajz
5’ vasarolni hoz- n’qegbesze- ' parketta, festékek
za? lés frontalis képe

Milyen ki-
szerelésben
kaphatdk a
termékek?

Milyen don-
téseket kell
hozni? Miért
szlikséges tob-
bet vasarolni?

okosdoboz.hu

http://www.okosdoboz.hu/
feladatsor?id=7418&select_osztaly

-y ; < _ _ Park m
107 | Do | tevékeny csoportmun fiizet, tablet arketta, csempe

temakor_search=gazdasagi-neveles 4 . 7 P z sz
kedtetés ka mennyiségének szamitasa
Szamoljunk

koltségeket!
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

A feladatok meg-
5’ oldasanak meg- ellenérzés frontalis projektor
beszélése

Lakasfelujitas
Az el6z6 feladat

nehezebb valto-

zata tevékenyked- Parketta, csempe
tetés csoportmunka flizet, tablet

http://www.okosdoboz.hu/ mennylseQenek szamitasa
feladatsor?id=674&select
osztaly search=8-
osztaly&select tantargy.
search=matematika&select
temakor_search=gazdasagi-
neveles

10’

A feladatok meg-
5’ oldasanak meg- ellen6rzés frontalis projektor
beszélése

A tabletek kikap-
csolasa A tanuldk egyéni és osztalyszinti

értékelése magatartas és feladat-

Hazi feladat kije- P iy s
3 [6lése értékelés tanari kozlés végzés szempontjabol
i Dicséretek

Ertékelés
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

ORATERV 7.
BIOLOGIA 8. OSZTALY

A pedagogus neve: Dorané Toth Judit
Az iskola neve: Budapest IX. Keriileti Molnar Ferenc Kéttannyelv(i
Altaldnos Iskola
Tantargy: Bioldgia
Evfolyam / osztaly: 8 évfolyam / 8.i
Az éra témaja: A szervezet anyagforgalma - Taplalékok, tapanyagok
Az o6ra tipusa: 4j ismereteket feldolgozo éra — 6nallé munka
Az 6ra cél- és feladatrendszere:
Fejlesztési feladatok:

o 0nallo ismeretszerzés

« adatgytjtés, adatok feldolgozasa

« egészségtudatos gondolkodas

o feleldsségtudat

o Osszefiiggések felismerése

o tanult ismeretek alkalmazasa

« a szamitogép, a digitalis tabla, az oktatéprogramok hasznélata
Ismeretanyag:

o élelmiszer, taplalék, tapanyag, salakanyag, épitéanyag, fitéanyag, jarulékos

tapanyag, az emberi test anyagai

Tantargyi kapcsolatok: kémia, informatika
Az dra didaktikai feladatai:

» motivacio

« gyakorlas, visszacsatolds, megerdsités

« ismeretszerzés

« altalanositas

o rogzités

o ellendrzés

o értékelés
Felhasznalt forrasok: okosdoboz.hu, sajat tanmenetem, amely az NT-11874 Bio-
légia 8 tanmenetjavaslat felhasznaldsaval késziilt http://www.tankonyvkatalogus.
hu/site/kiadvany/NT-11874
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

ORATERYV 6.
BIOLOGIA 8.0SZTALY

1dé
(perc)

Az 6ra menete Megjegyzés
Tanuléi
munkaformak

Médszerek Eszk6zok

> Ora eleji szerve-

zési feladatok szamitégépek bekapcsolasa

1 (14 meglévé fuizetvazlat
Ismétlés: az él6

szervezet anya- fogalomkartyak
5’ gai, szereplik jaték frontalis hivoképek
az életmuiikodé- ) ) o
sekben kézmonddésok a taplal-
kozasrol

Feladatlapok az
6nallé munka-

2’ hoz, idébeosz- nlwegbesze- frontalis egyéni feladatlap
tas, értékelési lés
szempontok
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

28’

okosdoboz.hu
egészségtan-
kényv

http://

adaptivoktatas.hu/
tartalomjegyzek/247

tevékeny-
kedtetés

6nallé

munka

feladatlap, szamitdgép

Onallé ismeretszerzés a tapanya-
gokrdl, feladatlap megoldasa,
okosdoboz kapcsolodo feladatai-
nak megoldasa

5!

A feladatok
megoldasanak
megbeszélése

ellenérzés

frontalis

projektor

3I

A szamitogé-
pek kikapcso-
ldsa

Hazi feladat
kijelolése

Ertékelés

értékelés

tanari kozlés

A tanuldk egyéni és osztélyszin-
ta értékelése munkafegyelem,
feladattartas és feladatvégzés
szempontjabol

Dicséretek
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Melléklet: FELADATLAP

TAPANYAGOK NEV: ottt

Forras, elérési ut:
adaptivoktatas.hu > tankonyvet lapozgatok > emésztés > tapanyagok

1. Jellemezd az idealis tapanyageloszlast!

2. Testiink viztartalma 70 %
Sorold fel a harom legmagasabb viztartalmu testalkotonkat!

3. Mi az alabbi asvanyi anyagok szerepe a szervezetben?

Ca
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

. Milyen szénhidratot tudnak energiaforrasként felhasznalni az idegsejtek
és a vazizmok?
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Okos Doboz médszertani kézikdnyv

7. Hogyan csoportositjuk a vitaminokat?

Mihez sziikséges a szervezetben?
A-vitamin
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Oravazlatok, foglalkozasi tervek

Mely hianybetegségek alakulnak ki
A-vitamin hidnyaban?

Milyen taplalékokban fordul elé
A-vitamin?

. Oldd meg a fejezetben talalhato feladatokat, mutasd be és jegyezd fel elért
eredményeid!
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Hatékonysagmérés

Okos.

robee eredmeényes
L] rd
kognitiv
fejlédés Bt
felmérés

... Okos
kognitiv Doboz

népszeri kognitiv

népszeri
tanulas
eredményes
fejlodés
potes tanulas
gorbe

eredményes

Hatékonysagmeérés

népszerii tanulas

Mit varhatsz ettol a résztol?

Megtudhatod, hogyan igazolhaté az, hogy az Okos Doboz valoban fejleszto
hatdsu digitdlis tananyag. Bemutatjuk, milyen felmérések késziiltek a kozvet-
len hasznossdgardl, az alkalmazds koriilményeirdl, a tapasztalatokrol.

O

Mire hasznalhatom azt a tudast,
amelyet ebbdl a fejezetbdl meritek?

Képes leszek szakmai érveket felsorakoztatni a digitdlis oktatds létjogosultsd-
ga mellett. Portféliémban, ordim, foglalkozdsaim elemzésekor, a reflexidk so-
ran meg tudom majd indokolni, miért hasznos az Okos Doboz alkalmazdsa.

f
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Hatékonysagmérés

Az Okos Doboz népszertisége 2013 6ta toretlen. A latogatottsag novekedése éves
szinten meghaladja az 50%-t, Iskolai és otthoni haszndlata szinte kiegyenli-
tett. Evnyit6tol évzarosig a 2018/19. tanévben az 4ltalinos iskolasok 20 szézalé-
ka, azaz 160 ezer gyerek (nem szamolva az alkalmi, véletlenszerii latogatokat)
hasznalta tudatosan és tobbszor az Okos Dobozt. Egy latogatas ideje atlagosan 12
perc, a gyerekek nagysagrendileg 15 millié percet toltottek az oldalon az el6z6
tanévi 10 millié perc utdn. Iskolanapokon a napi latogatasok szama majusban
7 ezer koriil volt. A latogatasok tobb mint fele iskolaid6ben torténik. Didkok és
tanarok 1600 telepiilés 2500 iskoldjabol regisztraltak az oldalon. Jelenleg 6000
regisztralt tanar hasznalja mindennapi munkdjaban az oldalt. Ezek nagyon nagy
szamok, nem is beszélve arrol, hogy ebben a tanévben tobb mint 7,5 millié fel-
adatot oldottak meg a gyerekek, illetve gondolkodasi képességeket fejlesztd kog-
nitiv jatékokkal 700 000-t jatszottak.

Azimpozans szamok és a siker egyik zaloga a megfeleld stilus-mindség-struktura,
a mi SMS-iink. A felhasznalasi adatok novekedése mellett nagy hangsulyt fekte-
tiink a pedagdgusi munka tdmogatasara, illetve annak visszamérésére, hogy az
Okos Doboz oldal és annak tartalmai milyen eredményesen tdmogatjak a tanu-
lasi folyamatokat, a pedagégusok munkajat. Annak érdekében, hogy pontosabb
képet kapjunk az oldal hatékonysagarol, 2016-ban és 2017-ben két felmérést vé-
geztiink kozel 1000 diak bevonasaval.

2016-0s felmérés

A 2016-ban végzett felmérésben 4 iskola didkjai vettek részt, 6sszesen 694-an az
alabbi eloszlasban:

Baar Madas Reformatus Gimnazium, Budapest (86 f6)
ELTE Radnoéti Miklos Gyakorléiskola, Budapest (238 £6)
Molnar Ferenc Altaldnos Iskola, Budapest (168 f&)
Eszterhazy Karoly Féiskola Gyakorlé Iskola, Eger (201 £6)

A vizsgalat soran a az Okos Doboz portalon talalhaté kognitiv jatékok és tan-
targyi feladatsorokat teszteltiik. Arra voltunk kivancsiak, hogy a jatékokon elért
eredmények hogyan fiiggnek 6ssze egymassal, a tantargyi és kompetenciaered-
ményekkel, illetve a tantargyi feladatsorok eredménye mennyire jelzi elére az is-
kolai teljesitményt. Kivancsiak voltunk tovabba a jatékok egyes jellemzdire, mint
példaul az elért eredmények eloszlasa és életkorral val6 alakulasa.
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Hatékonysagmérés

Célunk volt, hogy azonositsuk azokat a jatékokat, amelyek alkalmasak egy hosz-
szabb tavd, a tanulok fejlédését nyomon kovetd hatdsvizsgalatra. Ehhez ugyanis
csak jol miikodo, megfelelé mérési tulajdonsagokkal rendelkezé jatékok alkal-
masak, tovabbad csak azok, amelyeknek az eredménye egybevag az orszagos kom-
petenciamérés eredményeivel. Ez utébbi ugyanis elengedhetetlen feltétele annak,
hogy a jatékokon valo fejlédés magaban hordozza - a fejlesztendd kognitiv képes-
ségen keresztill — a tantargyak szerinti iskolai teljesitmény javulasat.

A felmérésben az aldbbi kérdésekre kerestiik a valaszt:

1. Lehet-e a jatékok eredményeibdl josolni a kompetenciamérések eredményeit?
(kognitiv jatékok és kompetenciamérések kozotti korrelaciok)

2. Josolhatok-e a jatékokon elért eredmények alapjan az iskolai osztalyzatok?
(kognitiv jatékok és osztalyzatok kozotti korrelaciok)

3. Tantargyi feladatsorok eredményei alapjan josolhatok-e a kompetenciaméré-
sek eredményei? (random feladatsorok eredményei és a kompetenciamérések
eredményei kozotti korrelaciok)

4. Megjosolhatok-e a feladatsorokon elért eredmények alapjan az iskolai osztaly-
zatok? (feladatsorok eredményei és osztalyzatok kozotti korrelaciok)

5. Az egyes jatékokon elért eredmények hogyan valtoznak az életkori el6rehala-
ddssal?

Az iskolaktdl — természetesen név nélkil, a didkok azonositasara kdédokat alkal-
maztunk - megkaptuk a kompetenciamérések eredményeit, illetve az iskolai osz-
talyzatokat.

Az eredmények tobbnyire alatdmasztottak a kognitiv jatékok képességteriiletek
szerinti el6zetes csoportositasat. Megerdsit eredményre jutottunk a téri/vizudlis
gondolkodas, gyorsasag, valamint az emlékezetet mérd jatékok esetén. A fluid/
nem verbdlis gondolkodas esetén egyes jatékok nem feleltek meg annak, amelyett
az el6zetes csoportos alapjan vartunk, igy ezt a kategoriat feliilvizsgaltuk, médo-
sitottuk.
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A jatékok eredményei az osztalyzatokkal kevés esetben korrelaltak, és akkor is
alacsonyan. Ugyanakkor a matematika és a szovegértés kompetenciamérés ered-
ményeivel szinte minden esetben pozitiv korrelacidkat kaptunk. A kognitiv ja-
tékokon elért eredmény bizonyos DIFER-méréseredményekkel is erés pozitiv
korrelaciét mutatott.

Eredményeink szerint a tantargyi feladatsorok a tanulmanyi eredményekkel
és a kompetenciaeredményekkel egyarant korreldlnak, viszont a kompetencia-
eredményekkel a inkabb, mint az osztalyzatokkal. Emellett bizonyos DIFER-
méréseredményekkel is igen magas korrelaciokat talaltunk.

Eredményeink szerint tehat a kognitiv jatékokon és online feladatsorokon elért
eredmények erds korrelaciot mutatnak a kompetenciamérés eredményeivel, igy a
jatékok és a feladatsorok képesek azonositani a kompetenciamérésben is jol telje-
sitd, tehetséges gyerekeket.

Vizsgaltuk a jatékokon elért eredmények eloszlasgorbéjét is, vagyis azt, hogy
adott jatékban mennyien érnek el atlagos, illetve annal jobb vagy rosszabb ered-
ményt. Eredményeink szerint a legtobb jaték eloszlasgorbéje a normalis eloszlas-
hoz hasonlit, vagyis kevesen értek el az atlaghoz képest nagyon magas és nagyon
alacsony pontszamot.

Végiil vizsgaltuk a jatékokon elért eredmény életkori valtozasat, amely azt teszi
lehet6vé, hogy kovetkeztessiink ra, mely kognitiv képességek mikor fejlédnek na-
gyobb, illetve kisebb mértékben, mikor vannak fejlédésbeli ugrasok.

2017-es felmérés

A 2016-0s eredmények tovabbgondolasaként, illetve azzal a céllal, hogy még ha-
tékonyabb gondolkodasi képességmérd és -fejlesztd jatékokat publikaljunk az
oldalon, 2017 tavaszan a budapesti ELTE Radnéti Miklés Gyakorlé Gimnazium-
ban az Okos Dobozon talalhaté kognitiv jatékokkal indikativ jellegii kognitiv
profil mérést végeztiink. A 2017-es mérések az el6z6 évi kutatas néhany részének
a finomitdsat is jelentette.

A kognitiv profil mérés legf6bb célkittizései kozott emlithetjiik:
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» pedagoégusok ismeretbévitése, szemléletformalasa
o diakok 6nismeretének fejlesztése
- tehetségazonositds: a kiemelkedden erds elemi képességek azonositasa
- afejlesztendd elemi kognitiv képességek azonositasa
« egyénre szabott tanulds mddszertani taimogatasa
o aziskola pedagodgiai gyakorlatdban a legfontosabbnak tekintett elemi kognitiv
képességekhez jatékok fejlesztése a mérés soran szerzett tapasztalatok alapjan

A kutatasban 6 osztaly didkjai (4-7. évfolyambol) vettek részt, 6sszesen 204 £6 (85
lany, 120 fit), az alabbi bontés szerint:

A mérés soran 6 képességteriiletet vizsgaltunk, osszesen 14 db kognitiv jaték-
kal. A didkoknak minden jatékot legalabb haromszor le kellett jatszani, erre a
mérésben részt vevo iskola Osszesen 4 tandrat biztositott. A jatétkok felépitésé-
tél fiiggott, hogy azokat a didkok tableteken vagy asztali gépeken jatszottak. A
felmérésben az Okos Doboz oldalon a kognitiv profil mérémoduljat hasznaltuk,
ahol a képességmérés pontossaga elmarad a standard eszkozokétdl a jatékos jelleg

miatt, a gyakorlatban azonban indikativ jelleggel jol hasznalhatd

A vizsgéalatban az Okos Doboz oldalon taldlhaté jatékok koziil az alabbi tartal-

makat vontuk be:

Képességterilet Részképesség Jaték neve Platform
teI’I-VI,Zl:Ia|IS rovidtavd A fétéri csengetty(s tablet
memdria

Emlékezet o . T
munkameméria Az Ujonc szamitogép
munkamemoria A szupermarket tablet
figyelmivaltas Az eskivéi fotdzas szamitogép

Figyelem
megosztott figyelem A vonat makett tablet
tervezés A futdr tablet

; - ., feladatvaltas Szelektiv hulladékgydjtés szamitogép
Végrehajto funkciok
kti ndolkoda e )
dedu. FIV gol dolkodas, A blivész kartyai szamitogép
kognitiv rugalmassag
vizualis keresés Z(irzavar a bajnoksagon tablet
reakciéidé Agyaggalamb I6vészet szamitogé,

Gyorsasag EVage il
valasztasos reakcididé Szelektiv hulladékgydijtés szamitogép
mentalis forgatas Epitész iroda tablet

Téri-vizudlis manipuldcid
téri navigacio Versenyfutas a biiféhez szamitogép
mentalizacid A labirintus szellemei szamitogép

Szocialis kognicié - - —
érzelemfelismerés Villamos szamitogép
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A felmérés soran az Okos Doboz oldalon talalhatd kognitiv jatékok alkalmazasa-
rél, indikativ jellegti képességmérésérdl az alabbi megallapitasokat tettiik:

a jatékok tajékozddasul szolgalnak a képességek életkor szerinti alakulasardl;
« ajatékok osztalyszintl fejlesztéshez iranymutatasul szolgalhatnak

- egyéni felzarkdztatas vagy csoportos fejlesztés szitksége- e,

- mivel tudjuk az aktualis életkori fejlédést eldsegiteni;

« ajatékok alkalmasak az egyéni er6sségek indikativ azonositasara;

« a jatékok alkalmasak tanitas soran tapasztalt problémak mogott rejlé fejlesz-
tendo elemi képességek meghatarozasa;

« akognitiv profil tamogatja az 6nismeret fejlesztését;

« a kognitiv profil hasznosithat6 a tanuldsmddszertani javaslatok megfogalma-
zasakor, a gondolkodasi stratégiak tanitdsakor, a tanulastechnikdk egyénre
szabott megvalasztasakor;

« a kognitiv profil hasznosithatd a tanulmanyi téren kevésbé sikeres didkok ki-
emelked6 képességeinek mozgodsitasara az oktatas és a nevelés terén egyarant;

o ajaték- és sikerélmény biztositasa tanorai keretek kozott.

A kognitiv profil értelmezésénél megfontolasra ajanlott:

o A koriilmények alapos ismerete: a gyerek képességeinek megitéléséhez a kog-
nitiv profil csak egyike az eszkozoknek, egy nem megalapozott kijelentés a
gyermek fejlédésében kart okozha;t

« az egyén motivacidjanak jellege: versengésre vald hajlam, tarsas 6sszehasonli-
tas sziikséglete, kudarckeriilés stb-;

o acsoportprofil (lasd melléklet)

— életkori atlaghoz viszonyitott kiemelkedd csoportteljesitmény,
- csoportosan fejlesztendd elemi képességek;
« azegyéni profil
- korcsoport szerinti percentilis (az adott jatékon a kortarsak hany szaza-
1ékanal teljesit jobban),
- fejlesztendd, atlagos és kiemelked6 kognitiv képességek mintdzatanak
elemzése.

Tobb képesség teriilet esetében megfigyeltiik, hogy az életkor befolyasolja a ja-
tékokon elért eredményeket. Az alsé és felsé tagozat kozotti érzékelhetd fejlddés
az emlékezet és a gyorsasag végrehajté funkcio kozott. Viszont nincs példaul kii-
l16nbség az érzelemfelismerés kozott a kiilonbozé korosztalyokban.
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2018-2019

A korabbi eredmények, illetve az oldal hasznalatdnak dinamikus novekedésé-
nek koszonhetden tobb mint 700, az orszag kiilonb6z6 részein, f6ként hatranyos
helyzet telepiiléseken él6 diak vett részt a 2018/2019-es tanévben megrendezett,
az okos Doboz tartalmaira épiild fejleszté programokban. Ebben a programban
mar a 2016-2017-es év eredményeit feldolgozva, tobb uj, atalakitott kognitiv jaté-
kot alkalmaztunk, megkiilonboztetve felméré és fejlesztd tartalmakat. A prog-
ram ismételten bizonyitotta szamunkra az Okos Doboz hatékonysagat, eredmé-
nyességét.

Tapasztalataink alapjan a tartalmak tovabbi fejlesztése elengedhetetlen, de iskolai
tejlesztéshez nélkiilozhetetlen a megfeleld infrastruktura, az iskola vezetésének
hajlandésaga, hogy a fejlesztéseket akar az 6rarendbe illesszék, illetve a peda-
goégusok nyitottsaga és tamogatasa. A 6 munkajuk tdmogatasara késziilt a kézi-
kényviink.

Csoportos kognitiv profil riport (példa) (bal oldalon a diaknevek oszlopa torélve)
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